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BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI

5.1. Simpulan

Berlandaskan hasil pemaparan dan pembahasan, dapat diambil
kesimpulan bahwa media board game Wortelmatika lebih efektif
dibandingkan media konvensional dalam meningkatkan kemampuan
mengenal angka dan operasi hitung pada siswa dengan tingkat efektivitas di
kategori sedang. Peningkatan kemampuan siswa dilihat dari nilai posttest
yang memperoleh nilai lebih besar setelah melakukan pembelajaran dengan
menggunakan media board game Wortelmatika. Secara spesifik,
kesimpulan dijabarkan sebagai berikut.

Ditinjau dari aspek mengenal angka, penggunaan media board game
Wortelmatika sebagai media pembelajaran efektif meningkatkan
kemampuan siswa dalam membilang angka, mengurut angka dan
membandingkan jumlah benda. Hal ini dapat ditilik melalui perbedaan rata-
rata nilai pretest dan posttest yang diperoleh oleh siswa pada materi
mengenal angka. Perolehan nilai posttest yang lebih tinggi setelah
menggunakan board game Wortelmatika menunjukkan adanya peningkatan
kemampuan mengenal angka siswa setelah menggunakan media tersebut.

Ditinjau dari aspek operasi hitung dasar, penggunaan media board
game Wortelmatika dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam operasi
hitung penjumlahan dan pengurangan. Hal ini dapat ditilik melalui
perolehan nilai posttest yang lebih tinggi setelah menggunakan board game
Wortelmatika. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan kemampuan
operasi hitung dasar siswa setelah menggunakan media tersebut.

Ditinjau dari hasil observasi, siswa antusias dan aktif bertanya dan
menjawab pertanyaan dalam pembelajaran menggunakan media board
game Wortelmatika. Namun, ada kecenderungan timbulnya konflik karena
siswa fokus pada permainan sehingga memunculkan rasa persaingan untuk
memenangkan permainan. Kemudian, level kosa kata pada media board

game Wortelmatika kurang sesuai dengan perkembangan siswa sehingga
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siswa kesulitan memahami kalimat di dalam media board game

Wortelmatika sehingga sangat bergantung pada bimbingan dari guru.

5.2. Implikasi

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat diketahui bahwa board game
Wortelmatika sebagai media pembelajaran efektif dalam meningkatkan
kemampuan mengenal angka dan operasi hitung dasar pada siswa kelas 1
SD. Oleh karena itu, media board game Wortelmatika ini dapat dijadikan
alternatif media pembelajaran untuk materi mengenal angka dan operasi
hitung dasar. Kemudian efektivitas dari board game Wortelmatika dalam
meningkatkan kemampuan mengenal angka dan operasi hitung dasar
termasuk dalam kategori sedang. Hal ini dikarenakan distraksi yang muncul
karena siswa yang masih belum cukup baik mengontrol kesabaran untuk
bermain bergiliran. Selain itu, bahasa dari narasi yang tertuang di dalam
board game Wortelmatika masih berada di level kosakata yang terlalu tinggi

bagi siswa sehingga masih membutuhkan pendampingan dari guru.

5.3. Rekomendasi

Bersumber pada penelitian yang telah dilangsungkan, diperoleh
beberapa evaluasi dan rekomendasi untuk beberapa pihak terkait yang dapat
dilakukan mengenai penggunaan media board game Wortelmatika sebagai
media pembelajaran sesuai dengan konteks pelajaran dan materi yang
diajarkan terutama untuk meningkatkan kemampuan siswa pada aspek
mengenal angka dan operasi hitung dasar. Pada penggunaan media board
game Wortelmatika peneliti dapat menganjurkan beberapa rekomendasi
sebagai berikut:

1. Bagi guru, dapat memanfaatkan media board game Wortelmatika untuk
menunjang kegiatan pembelajaran. Dalam pengaplikasiannya di dalam
kelas, sebaiknya siswa dibagi di dalam kelompok kecil dan diperlukan
bantuan asisten lain untuk mengkondisikan kelas agar pembelajaran

tetap kondusif dan mengantisipasi distraksi berupa konflik antar siswa
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yang mungkin muncul selama pembelajaran menggunakan media
tersebut.

2. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini dapat dijadikan salah satu
sumber rujukan ataupun referensi untuk penelitian lain mengenai
efektivitas media belajar board game untuk meningkatkan kemampuan
mengenal angka dan operasi hitung pada siswa. Media dapat diujikan
di kelas yang lebih rendah seperti siswa TK atau PAUD yang sedang
mempelajari konsep angka dan hitungan sederhana.

3. Bagi pengembang media board game Wortelmatika, terdapat level kosa
kata yang terlalu tinggi bagi anak kelas 1 SD sehingga instruksi yang
terdapat di dalam media board game Wortelmatika ini perlu lebih

disederhanakan.
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