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ABSTRAK 

Permainan tradisional pada saat ini sudah mulai dilupakan oleh anak- 

anak dengan perkembangan jaman yang makin berkembang, masa 

anak-anak merupakan momentum yang aktif untuk bermain. Namun 

pada saat ini, yang sering ditemui anak-anak jaman sekarang lebih 

banyak menggemari permainan online yang ada pada era digital. Hal ini 

menjadi rumusan masalah bagaimana eksistensi permainan tradisional 

ini menjadi pengenalan kembali kepada anak-anak atau masyarakat 

umum dijaman sekarang. Penulis memiliki tujuan untuk mengenalkan 

kembali beberapa permainan tradisional yaitu: Congklak, Pepeletokan, 

Gasing, Bakiak Batok, dan Egrang melalui visualisasi karya seni lukis. 

Karya yang dibuat ini upaya menghadirkan ingatan memori bagi para 

apresiator terhadap permainan tradisional. Metode penciptaan untuk 

menghasilkan karya ini dibuat dari stimulus awal penulis, lalu penulis 

melakukan observasi melalui studi literatur guna mendapatkan data 

yang benar mengenai permainan tradisional kemudian menuangkannya 

dalam ide gagasan. Hasil yang dibuat menjadi sebuah karya seni lukis 

dengan tema dan objek permainan tradisional yang dilakukan oleh 

anak-anak, remaja, dan orang dewasa dikanvas ukuran 100 cm x 100 

cm sebanyak lima karya. Beberapa proses ini menjadi tantangan bagi 

penulis untuk mengenal kembali kepada generasi selanjutnya tentang 

permainan tradisional melalui visual karya seni lukis yang mengandung 

nilai edukasi dan kultural. 

 

Kata Kunci: Permainan Tradisional, Seni Lukis. 
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ABSTRACT 

At this time, traditional games have begun to be forgotten by children 

with the development of an increasingly developing era, childhood is 

an active momentum to play. But at this time, what children today often 

find are more fond of online games that exist in the digital era. This 

becomes the formulation of the problem of how the existence of this 

traditional game is a reintroduction to children or the general public 

today. The author's goal is to reintroduce some traditional games, 

namely: Congklak, Pepeletokan, Gasing, Bakiak Batok, and Stilts 

through the visualization of paintings. This work is an attempt to 

present memories for appreciators of traditional games. The method of 

creation to produce this work was made from the initial stimulus of the 

author, then the author made observations through literature studies to 

obtain correct data about traditional games and then put them into 

ideas. The results are made into a work of painting with the theme and 

objects of traditional games performed by children, teenagers, and 

adults on a 100 cm x 100 cm canvas as many as five works. Some of 

these processes are a challenge for writers to get to know the next 

generation about traditional games through visual paintings that 

contain educational and cultural values. 

 

Keywords: Traditional Games, Painting. 
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