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BABV

SIMPULAN,IMPLIKASI,DANREKOMENDASI

5.1 Simpulan

Berdasarkanhasilpenelitiandanpembahasanpadababsebelumnya,maka

terdapatbeberapa halyang perlu disimpulkan dalam pelaksanaan stimulasi

kemampuanmotorikhalusanakusiadinimelaluimetodebermainplastisindiRA

Nabiilasebagaiberikut:

1.Tahap perencanaan stimulasikemampuan motorik halus anak usia dini

dilakukandengansecaraterstruktur.Mulaidarimenyiapkanrencanaprogram

pembelajaranharian(RPPH),menyiapkanalatdanbahanyangakandigunakan

padasaatpembelajaransepertiair,minyakkelapa,tepung terigu,garam,

pewarnamakanan,botolbekas,dannampan,sertamediaaudiovisualberupa

video mengenai materi dan langkah-langkah pembelajaran. Kegiatan

pembelajaranstimulasiinidilakukansecaraindividu.

2.Tahappelaksanaankegiatanpembelajaraniniberlangsungdengantigakegiatan

yaknikegiatanpembuka,inti,danpenutup.Padakegiatanpembukaguru

menyapaanak,kemudianmengajakberdoabersamamelaluiwhatsappgroup,

lalumemberikanpenjelasanmengenaipembelajarandankegiatanyangakan

dilakukan.Kegiatanintidilakukandengangurumemberikanvideotutorialuntuk

melihatmateridanbeberapalangkahkegiatanyangakandilaksanakan,lalu

menjelaskantemapembelajaranhariitu.

3.Tahapevaluasidilakukanuntukmengetahuisejauhmanakemampuanmotorik

halusanakberkembangselamaproseskegiatanpembelajaranberlangsung.Hal

tersebutdilakukandengancaramemberikancatatanpenilaiandanobservasi

pembelajaranjarakjauh.Evaluasitersebutmerupakanbeberapakemampuan

anakterkaitproseskegiatanpembelajaranmetodebermainplastisin.

4.Kendalayangdihadapisaatprosespelaksanaanstimulasikemampuanmotorik

halusanakusiadinimelaluimetodebermainplastisinyaituadanyaketerbatasan
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waktu,kendaladarianak,guru,maupunorangtua.Sehinggaperluadanya

kerjasamayangoptimalagarpembelajarandapatterlaksanasesuaidengan

rancanganyangtelahdisusun.Motivasidandorongandariorangtuasangat

pentingbagianakuntukpencapaianpembelajaranyangdiharapkan.
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5.Stimuluskemampuanmotorikhalusdalam kegiatanbermainplastisinyang

dilakukansecarajarakjauhsertaindividualmendapatkantujuandanhasil

optimal.Dalamkegiatanini,sebelumnyagurumemberikanpemahamankepada

anakmengenaialatdanbahanyangakandigunakanuntukmembuatplastisin.

Setelahdiberikanpemahaman,anakdiberiinstruksiuntukmencampursemua

bahanuntukmembuatplastisin.Halinibertujuanuntukmelatihkoordinasi

gerakantangandanmatasertamengembangkankreativitasdanimajinasianak

untukmembuatsuatubentukmenggunakanmediaplastisin.

1.2 ImplikasidanRekomendasi

5.2.1 Implikasi

Stimulasikemampuanmotorikhalusanakusiadinimelaluimetodebermain

plastisinmampumemberikankerjasamayangpositifbagipihakguru,sekolah,

maupunorangtua.Kegiatanpembelajaraniniperludipahamidenganbaikagardapat

mencapaitujuanyangtelahdisusunsebelumnyayaitustimulasikemamapuan

motorik halus anak usia dinimelaluimetode bermain plastisin.Kegiatan

pembelajaraninimerupakansalahsatuhalyangperludikembangkankembali

kepadaanaksejakdini.Makaguruataupihaksekolahmampumembuatkegiatan

atauprogram yangmenyenangkanbagianaksesuaidengankarakteristikyang

dimilikisetiapanak.Dampakdarikegiatanbermainplastisininimampumelatihotot-

otottangananaksehinggadapatterstimulusdenganbaik.Lalupenggunaanalatdan

bahanmenjadisuatuinformasiyangbarubagianak,karenamediayangdigunakan

merupakan bahan-bahan dapurtetapidengan kegiatan pembelajaran inianak

mengetahuibahwa bahan-bahan tersebut dapat digunakan sebagaimedia

pembelajaran.

5.2.2 Rekomendasi

Berdasarkanhasiltemuandanpembahasanpenelitianyangdilakukanoleh

peneliti,terdapatbeberaparekomendasibagibeberapapihakyaitubagiguru,pihak

sekolah,danpenelitiselanjutnya.Haltersebutantaralain:

1.BagiSekolahdanGuru
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Dalam kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan untuk meningkatkan

kemampuanmotorikhalusanak,guruperlumenguasaimateriyangakandiberikan,

menerapkanmetodepembelajaranyangsesuai,maupunpemberianmediayang

dapatmenarikminatanakagarmencapaihasilyangoptimal.

2.BagiPenelitiSelanjutnya

Hasildaripenelitianinidiharapkanmampumemberikaninformasitambahan

kepadapenelitilainagarmampumengembangkanlebihjauhlagimengenai

stimulasikemampuanmotorikhalusanakmelaluimetodebermainplastisin.

Mengingatbahwaperkembanganmotorikhalussangatpenting,mediayang

digunakanpunharuslebihkreatif,inovatif,danmampumemberikankesenangan

padaanak.


