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MOTTO 

The world is full of kind people. 

If you can’t find one, be a kind one. 
 

Keep moving forward –anonim. 

 

Jika semudah itu Allah menciptakan surga dan neraka, langit dan bumi, matahari 

dan bintang, manusia, tumbuhan, dan hewan. Maka aku yakin, takkan sulit bagi 

Allah untuk menolong hambaNya sebesar apapun masalah itu.  

Kun Fayakun. –Qs. Yaasin: 82. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian desain dan pengembangan (D&D) yang 

mengembangkan media pembelajaran berupa “Digital Storytelling Ungkapan Kata 

Santun” pada mata pelajaran Bahasa Indondesia kelas II Sekolah Dasar (SD), penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran materi ungkapan kata santun 

khususnya materi Ungkapan Kata Santun pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di SD. 

Penelitian ini berlandaskan dari pentingnya sebuah media dalam proses pembelajaran, 

serta kurangnya pemahaman guru terhadap media pembelajaran berbasis digital sehingga 

pembelajaran masih disampaikan dengan metode konvensional. Desain dari penelitian ini 

menggunakan model ADDIE yang mana tahapannya terdiri dari Anlisis (Analysis), 

Rancangan (Design), Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation) dan 

Evaluasi (Evaluation) dengan melibatkan ahli media, ahli bahasa, ahli materi, guru, dan 

peserta didik. Hasil uji kelayakan yang diperoleh dari ahli media mendapatkan persentase 

sebesar 82,2% (Sangat Layak), penilaian yang dilakukan oleh guru menunjukkan 

persentase 90% (Sangat Layak), serta penilaian dari peserta didik mendapatkan 

persentase 85,71% (Sangat Layak). 

 
Kata kunci: Penelitian D&D, Media Pembelajaran, Digital Storytelling, Ungkapan kata 

santun. 
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AJRIN LESTARI 

1701488 

 

 

ABSTRACT  

This study is a design and development research (D&D) that develops learning 

media in the form of "Digital Storytelling Of Polite Words" in indondesia class II 

elementary school (elementary school) subjects, this research aims to develop polite 

word expressions material learning media, especially The Expression of Polite 

Words material in Indonesian subjects in elementary school. This research is based 

on the important role of a media in the learning process, as well as the lack of 

teacher understanding of digital-based learning media so that learning is still 

delivered by conventional methods. The design of this study uses the ADDIE model 

which consists of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation 

involving media experts, teachers, and students. The results of validation obtained 

from media experts get a percentage of 82.2% (Very Appropriate), assessments 

conducted by teachers show a percentage of 90% (Very feasible), and assessments 

from students get a percentage of 85.71% (Very Decent). 

 

Keywords: D&D Research, Learning Media, Digital Storytelling, Polite Word 

Expressions. 
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