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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dalam proses perancangan tugas akhir ini, penulis banyak belajar mengenai betapa 

pentingnya referensi – referensi yang dibutuhkan untuk menunjang proyek tersebut agar 

berhasil hingga masa yang akan datang. Selain itu, hal – hal yang menyangkut budaya dan 

keadaan sekitar yang sudah dibangun oleh masyarakat sekitar pun perlu dilestarikan bahkan 

diangkat dan di-embrace agar menyatu dengan proyek dan bisa menambah nilai keunikan pada 

proyek namun tidak “berdiri sendiri” ketika proyek dibangun di kawasan tersebut. 

   

5.2 Saran 

Setelah brainstorming yang begitu panjang, penulis masih harus berlatih kembali untuk 

mempertajam aspek – aspek utama yang diterapkan pada sebuah proyek. Proyek taman 

hiburan merupakan sesuatu yang tidak biasa dan harus memiliki pondasi yang kuat agar nilai – 

nilai budaya pada proyek tetap dapat bertahan hingga waktu lama. 

 

 

  


