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PERENCANAAN DAN PERANCANGAN 

KALANGKANG KABAYAN : THE HORROR ATTRACTION 

 

Meizko Harmoko 

Program Studi Arsitektur, Universitas Pendidikan Indonesia 

 

Abstrak 

Kebutuhan pengguna akan sandang, pangan, dan papan memang menjadi kebutuhan 

utama dalam menjalankan aktivitas sehari – hari. Namun, terdapat juga jenis kebutuhan 

pendukung lainnya yang harus dipenuhi agar produktivitas pengguna dalam melakukan 

kegiatan hariannya dapat dimaksimalkan. Salah satunya adalah kebutuhan akan rekreasi. 

minimnya jenis tempat wisata dan rekreasi, lapangan pekerjaan bagi para seniman yang 

semakin menipis, dan nilai budaya yang mulai ditinggalkan membuat sektor wisata sebagai 

salah satu sarana hiburan mulai menurun peminatnya. Oleh karena itu, perancangan horror 

attraction ini dipilih untuk mengatasi isu – isu tersebut 

 

Kata Kunci : Taman Hiburan, Horor, Arsitektur 

 

Abstract 

Users' needs for clothing, food, and housing are indeed the main needs in carrying out 

daily activities. However, there are also other types of supporting needs that must be met so 

that user productivity in carrying out their daily activities can be maximized. One of them is 

the need for recreation. the lack of types of tourist and recreational places, the dwindling 

job opportunities for artists, and the abandonment of cultural values have made the tourism 

sector as a means of entertainment decline in demand. Therefore, the design of this horror 

attraction was chosen to address these issues 
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