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PEMBELAJARAN NILAI GOTONG ROYONG
PADA RITUS GREBEG PANCASILA
MELALUI HOLOBOX AUGMENTED REALITY DI SEKOLAH DASAR

Septinaningrum

Abstrak

Ritus Grebeg Pancasila merupakan salah satu kearifan lokal yang belum
dimanfaatkan dalam pembelajaran nilai dan karakter. Salah satu alternatif solusinya
dengan membawa konten ritus Grebeg Pancasila ke dalam pembelajaran dalam
bentuk model pembelajaran dan multimedia yang dikonstruksi dari tahapan ritus
dan multimedia teknologi Holobox Augmented Reality dengan esensi materi ritus
Grebeg Pancasila. Salah satu kendala internalisasi nilai dan karakter gotong royong
pada ritus Grebeg Pancasila adalah sulitnya membawa konten tersebut ke dalam
pembelajaran di kelas. Oleh karena itu tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan
model pembelajaran kooperatif dan multimedia teknologi Holobox Augmented
Reality untuk meningkatkan karakter gotong royong di sekolah dasar SD/MI. Untuk
itu digunakan metode penelitian dan pengembangan Reseach and Developmend
model ADDIE yaitu analysis, design, develop, implementation dan evaluation.
Penelitian yang dimulai dengan mengeksplorasi dengan data kualitatif dan analisis,
kemudian membangun fitur untuk diuji, menguji fitur dan menganalisis secara
kuantitatif. Hasil analisis data secara kualitatif dan analisis menghasilkan model
konseptual yang dapat dijadikan rujukan, model realitas internalisasi pembelajaran
karakter gotong royong pada ritus Grebeg Pancasila dan pembelajaran kooperatif
di sekolah dasar, serta Model Pembelajaran Grebeg Pancasila dan multimedia
teknologi Holobox AR sebagai model hasil uji. Dari hasil uji efektivitas melalui
ekperimen dengan menggunakan tes skala sikap dan soal pre-test post-test
menunjukkan bahwa model kooperatif pembelajaran grebeg pancasila dan
multimedia teknologi Holobox Augmented Reality lebih efektif dalam
meningkatkan karakter gotong royong dan kemampuan kognitif siswa dibanding
dengan pembelajaran konvensional.

Kata kunci: Pembelajaran nilai gotong royong, ritus Grebeg Pancasila, Holobox
Augmented Reality
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LEARNING OF VALUES OF MUTUAL COOPERATION
IN GREBEG PANCASILA RITE THROUGH
HOLOBOX AUGMENTED REALITY IN ELEMENTARY SCHOOL

Septinaningrum

Abstract

Grebeg Pancasila rite is one of the local wisdom that has not been utilized in the
learning of values and character. One alternative solution is to integrate the content
of the Grebeg Pancasila rite into learning in the form of a learning and multimedia
model that is constructed from the rite stages and the Holobox Augmented Reality
multimedia technology with the Grebeg Pancasila rite as the core material. One of
the problems in internalizing the values and character of mutual cooperation in the
Grebeg Pancasila rite is the difficulty of bringing the content into classroom
learning. Therefore, this study aims to produce a cooperative learning model and
Holobox Augmented Reality multimedia technology to improve the character of
mutual cooperation in elementary schools. Therefore, research uses Research and
Developmen Research (R&D) method with ADDIE models as analysis, design,
develop, implementation and evaluation. . The qualitative data analysis produced a
conceptual model that can be used as a reference, a realistic model of internalization
of mutual cooperation character learning in the Grebeg Pancasila rite and
cooperative learning in elementary schools, as well as the Grebeg Pancasila
learning model and Holobox AR multimedia technology as the test results model.
The results of the effectiveness test through experiments using attitude scale tests
and pre-test and post-test questions show that the Grebeg Pancasila learning model
and Holobox Augmented Reality multimedia technology are more effective in
improving the students’ mutual cooperation and cognitive abilities compared to
conventional learning.

Keywords: Learning of value, mutual cooperation, Grebeg Pancasila rite, Holobox
Augmented Reality
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