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ABSTRAK 

Skripsi ini berjudul “Penerapan Virtual Tour sebagai Media Pembelajaran Sejarah (Studi 

Deskriptif Kualitatif di Kelas X SMA Negeri 1 Ciparay). Latar belakang dari penelitian 

ini adalah penggunaan media pembelajaran sejarah berupa Virtual Tour di Kelas X-3 dam 

X-4 SMA Negeri 1 Ciparay. Hal ini karena Virtual Tour menjadi sebuah media yang 

sedang trend pada saat masa pembelajaran daring, kemudian digunakan dalam 

pembelajaran luring. Penggunaan media pembelajaran sejarah saat ini sudah beragam 

dikembangkan dan digunakan oleh guru, tidak terkecuali dengan penggunaan media 

virtual yang menunjang pembelajaran sejarah. Untuk itu, peneliti mencoba melakukan 

penelitian dengan tujuan untuk memperoleh deskripsi pada penerapan media Virtual Tour 

sebagai media pembelajaran sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Ciparay. Adapun 

penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. 

Permasalahan utama dari penelitian ini adalah bagaimana penerapan Virtual Tour sebagai 

media pembelajaran sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Ciparay. Pengumpulan data 

diperoleh dengan cara wawancara, observasi dan studi dokumentasi. Berdasarkan hasil 

penelitian yang telah dilakukan, penggunaan Virtual Tour oleh guru bertujuan untuk 

mengenalkan kepada siswa terhadap peninggalan bersejarah dan mengajak siswa untuk 

studi wisata, pelaksanaan belajar mengajar dalam diterapkannya Virtual Tour 

terselenggara dengan baik, siswa begitu antusias dan tanggapan siswa terkait penerapan 

Virtual Tour sebagai media pembelajaran sejarah sangat baik, siswa merasa senang 

dengan adanya media Virtual Tour dalam pembelajaran sejarah karena mereka menjadi 

tahu peninggalan dan tempat bersejarah tanpa harus langsung mengunjungi tempat 

tersebut. Hal ini menunjukkan bahwa dalam penerapan Virtual Tour sebagai media 

pembelajaran sejarah merupakan salah satu cara yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran di sekolah. 

Kata Kunci: Virtual Tour, Virtual Reality, Pembelajaran sejarah, Media Pembelajaran. 
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ABSTARCT 

The title of this research is "The Application of Virtual Tour as a Media for History 

Learning (Qualitative Descriptive Study in Class X SMA Negeri 1 Ciparay)”. The 

background of this research is the use of historical learning media in the form of Virtual 

Tour in Class X-3 and X-4 SMA Negeri 1 Ciparay. This is because Virtual Tour has 

become a trending media during the online learning period, then used in offline learning. 

For this reason, researchers tried to conduct research with the aim of obtaining a 

description about the application of Virtual Tour as a media for historical learning in 

Class X SMA Negeri 1 Ciparay. History teachers now have developed and used historical 

learning media in number of ways, including by using the virtual media to support 

historical learning. This research uses a qualitative approach with a descriptive method. 

The main problem of this research is how to apply the Virtual Tour as a medium for 

learning history in Class X SMA Negeri 1 Ciparay. Data collection was obtained by 

means of interviews, observation and documentation studies. Based on the results of 

research that has been carried out, the use of Virtual Tour by teachers aims to introduce 

students to historical heritage and invite students to the study tours, the implementation of 

teaching and learning in the implementation of Virtual Tour is well organized, students 

are enthusiastic and student responses regarding the implementation of Virtual Tours as a 

media for historical learning is very good, students feel happy with the Virtual Tour in 

historical learning because they get to know historical heritage and the places without 

having to directly visit the place. This shows that the application of Virtual Tour as a 

media for learning history is one way that can be used for learning at school. 

 

Keywords: Virtual Tour, Virtual Reality, Historical Learning, Learning Media. 
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