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ABSTRAK 

ALI BUDIMAN (1500276) 2022. KOMIK FIKSI GENRE FANTASI BABAD 

MAJAPAHIT “TERBITNYA SANG MATAHARI”. Skripsi Penciptaan, 

Program Studi Departemen Pendidikan Seni Rupa, Fakultas Pendidikan Seni dan 

Desain, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung. 

 

 

Latar belakang penelitian ini disebabkan oleh fenomena masyarakat muda yang 

lebih mengetahui sejarah dan kebudayaan asing disebabkan oleh masuknya komik 

asing, dengan mengolah Babad Majapahit menjadi sebuah karya komik yang 

sebagai bentuk media penyampaian sejarah yang dibuat dengan menggabungkan 

genre sejarah dengan genre fantasi. Tujuan dari penelitian ini untuk menstimulus 

generasi muda agar menggali lebih dalam sejarah kerajaan Indonesia. Metode 

penciptaan yang  digunakan adalah metode Design Thinking  dengan pendekatan  

kualitatif. Ruang lingkup cerita komik hanya menceritakan masa peralihan 

Kerajaan Singhasari menjadi Kerajaan Majapahit, yang ditambahkan dengan 

cerita sampingan fiktif yang bergenre fantasi. Teknik pengumpulan data 

menggunakan studi pustaka. Pembuatan komik “Terbitnya Sang Matahari” 

menggunakan teknik hybrid dengan melalui proses sebagai berikut: 1) Pembuatan 

sinopsis; 2) Pembuatan storyline; 3) Pembuatan desain karakter; 4) Pembuatan 

storyboard; 5) Inking melalui proses digital; 6) Pewarnaan; 7) Pemberian balon 

kata. Proses tersebut menghasilkan karya komik “Terbitnya Sang Matahari” 

berjumlah 90 halaman. Berdasarkan hasil penciptaan dapat diketahui bahwa 

segmentasi komik ini ditujukan remaja berusia 16+ dan visualisasi komik ini 

menggunakan gaya gambar semi realis berdasarkan karakteristik komik Jepang. 

Rekomendasi pada penelitian ini adalah untuk menjadikan tema sejarah Indonesia 

yang lain sebagai sumber gagasan dalam membuat karya komik bergenre fantasi. 

 

Kata Kunci: Genre Fantasi, Babad Majapahit, Komik, Pembuatan Komik 

“Terbitnya Sang Matahari” 
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ABSTRACT 

ALI BUDIMAN (1500276) 2022. FICTIONAL COMIC FANTASY GENRE 

THE CHRONICLE OF MAJAPAHIT “THE RISING OF THE SUN” Thesis 

of Creation, Department of Fine Arts Education Study Program, Faculty of 

Art and Design Education, University of Education Indonesia, Bandung. 

 

The background of this research is due to the phenomenon of the younger 

generation, who appreciating foreign history and its culture more than their own, 

by processing the history of Majapahit into a comic work which is a form of 

historical delivery media made by combining the historical genre with the fantasy 

genre. The purpose of this research is to stimulate the younger generation to dig 

deeper into the history of the Indonesian kingdom. The creation method used in 

this research is using Design Thinking theory with a qualitative approach. The 

Scope of the comic story will only tell the transitions of the Singhasari Kingdom 

into the Majapahit Kingdom, which is added with fictitious side story of the 

fantasy genre. Data collection techniques using literature studies related to 

Majapahit history, the comic making of “The Rise of the Sun” is using a hybrid 

technique by going through the following processes: 1) Synopsis; 2) Storyline 

creation; 3) Creation of character designs; 4) Storyboarding; 5) Inking through a 

digital process; 6) Coloring; 7) Giving word balloons. This process produced a 90 

pages of comic entitled “The Rise of The Sun”.  Based on the creation, it can be 

seen that the segmentation of this comic is aimed at teenagers aged 16+ and the 

visualization of this comic uses a semi-realist drawing style based on the 

characteristics of Japanese comics. The recommendation in this study is to use 

another Indonesian history as a source of ideas in creating fantasy genre comics. 

  

Keywords: Fantasy Genre, Chronicle of Majapahit, Fictional Comic, Comic 

Making of “The Rising of The Sun” 
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