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ABSTRAK

Penelitian berjudul “PROSES KREATIF ADITYA PRATAMA DALAM
KARYA ARANSEMEN LAGU BUAH KAWUNG” ini bertujuan untuk
mengetahui bagaimana tahapan yang dilakukan Aditya Pratama dalam
mengaransemen lagu Buah Kawung, bagaimana strategi Aditya Pratama dalam
proses kreatif aransemen lagu Buah Kawung, serta bagaimana hasil proses kreatif
Aditya Pratama dalam mengaransemen lagu Buah Kawung. sebelum adanya A.l
(artificial intelegent), DAW (Digital Audio Worktesion), dan VSTi (Virtual Audio
Technology Instrument), seorang Komposer dan Arranger masih menggunakan
Metode konvensional salah satu contohnya mengumpulkan musisi dan menggarap
karya secara alami ditempat, dan dalam tahap proses rekaman masih terbatas dari
segi pemilihan software musik dan virtual instrumen yang akan digunakan serta
masih terbatas dalam simulasi audio. Berdasarkan pengamatan peneliti, Aditya
Pratama dalam menggarap lagu Buah Kawung adanya pemanfaatan teknologi
digital musik dalam proses penciptaan karyanya, hingga proses transformasi
gagasan kepada para pemainya. Konsep ini dapat dijadikan sebagai model
bagaimana proses pencipta musik dalam era sekarang. Untuk menjawab semua
pertanyaan penelitian, maka dilakukan metode penelitian kualitatif dengan
pendekatan deskriptif analitis, Penelitian deskriptif yang dimaksud dalam
penelitian ini merupakan suatu bentuk penelitian paling dasar yang ditujukan untuk
mendeskripsikan atau menggambarkan fenomena-fenomena yang bersifat ilmiah
ataupun tanpa rekayasa. Data yang dianalisis berupa data yang diperoleh dari hasil
penelitian dilapangan seperti informasi lisan, tulisan, dokumentasi berupa rekaman
yang menginformasikan bagaimana proses kreatif Aditya Pratama dalam karya
aransemen lagu Buah Kawung. Berdasarkan hasil temuan penelitian, bahwa ada
beberapa tahapan yang dilakukan Aditya Pratama dalam mengaransemen lagu Buah
Kawung yang peneliti temukan diantaranya penentuan ide, observasi lagu,
menentukan lagu, proses membuat simulasi audio, rekaman audio dan video,
mixing dan mastering. Strategi Aditya Pratama dalam proses kreatif aransemen lagu
Buah Kawung diantaranya tuning, mengembangkan progresi akor, dan penerapan
dalam melatih para pemain menggunakan simulasi audio. Hasil akhir dari penelitian
ini adalah bagaimana hasil proses kreatif Aditya Pratama dalam mengaransemen
lagu Buah Kawung diantaranya menganalisis perubahan dari simulasi audio sampai
hasil akhir yang dibawakan secara langsung, menjelaskan fitur dan ke-khasan
virtual instrumen.

Kata Kunci : Proses Kreatif, Aransemen, Penciptaan



ABTRACT

The research entitled "ADITYA PRATAMA'S CREATIVE PROCESS IN BUAH
KAWUNG SONG ARRANGEMENT WORKS™ aims to find out what stages
Aditya Pratama does in arranging Buah Kawung songs, how Aditya Pratama'’s
strategy in the creative process of arranging Buah Kawung songs, and how the
results of Aditya Pratama’s creative process in arrange the song Buah Kawung.
before the existence of A.l (artificial intelligence), DAW (Digital Audio
Worktesion), and VSTi (Virtual Audio Technology Instrument), a Composer and
Arranger still uses conventional methods, one example is collecting musicians and
working on works naturally on the spot, and in the recording process stage is still
limited in terms of the selection of music software and virtual instruments to be used
and still limited in audio simulation. Based on the observations of the researchers,
Aditya Pratama in working on the song Buah Kawung used digital music
technology in the process of creating his work, to the process of transforming ideas
to the players. This concept can be used as a model of how the process of creating
music in the current era. To answer all research questions, qualitative research
methods were carried out with a descriptive analytical approach. Descriptive
research referred to in this study is the most basic form of research aimed at
describing or describing phenomena that are scientific or non-engineered. The data
analyzed in the form of data obtained from the results of research in the field such
as oral, written information, documentation in the form of recordings that inform
how Aditya Pratama'’s creative process in the arrangement of the Buah Kawung
songs. Based on the research findings, that there are several stages that Aditya
Pratama did in arranging the Buah Kawung song that the researchers found,
including determining ideas, observing songs, determining songs, the process of
making audio simulations, audio and video recordings, mixing and mastering.
Aditya Pratama's strategies in the creative process of arranging Buah Kawung
songs include tuning, developing chord progressions, and implementing it in
training players using audio simulations. The final result of this study is how the
results of Aditya Pratama's creative process in arranging the Buah Kawung song
include analyzing changes from audio simulations to the final results that are
delivered live, explaining the features and characteristics of virtual instruments.
Keywords: Creative Process, Arrangement, Creation
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