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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media Microsoft Teams 

terhadap hasil belajar peserta didik, untuk melihat pengaruh tersebut dapat dilihat dari 

perbedaan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak 

dan Interior gedung di kelas XI DPIB SMK Negeri 9 Garut. Penelitian ini 

menggunakan metode Quasi Eksperiment dengan desain penelitian Post-test Only 

Control Group Design. Terdapat dua sampel penelitian yaitu kelas eksperimen (DPIB 

1) dan kelas kontrol (DPIB 2). Instrumen yang digunakan adalah soal post test yang 

berisi perintah untuk membuat rumah sederhana dalam bentuk 3D dan angket untuk 

mengetahui tanggapan peserta didik dalam menggunakan Microsoft Teams. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar peserta didik antara 

kelas eksperimen yang mendapatkan nilai rata-rata 88,8 dan kelas kontrol yang 

mendapatkan nilai rata-rata 61,5. Melihat hasil tersebut selisih nilai antara kedua kelas 

yaitu  27,3 merupakan nilai yang cukup besar perbedaannya. Sementara hasil 

tanggapan siswa kelas eksperimen (DPIB 1) terhadap penggunaan media Microsoft 

Teams menyatakan sangat layak untuk digunakan pada proses pembelajaran baik di 

sekolah maupun dari rumah. 
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mailto:ilyaserdians21@upi.edu


vii 
Ilyas Nur Erdiansyah, 2022 
PENGARUH MEDIA MICROSOFT TEAMS TERHADAP HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATA 
PELAJARAN APLIKASI PERANGKAT LUNAK DAN INTERIOR GEDUNG DI KELAS XI SMK NEGERI 9 
GARUT 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

THE INFLUENCE OF MICROSOFT TEAMS MEDIA ON STUDENTS' 

LEARNING OUTCOMES IN SOFTWARE APPLICATIONS AND BUILDING 

INTERIOR LESSONS IN CLASS XI AT SMK NEGERI 9 GARUT 

 

Ilyas Nur Erdiansyah (1807049) 

Architectural Engineering Education Study Program, Department of Architectural 

Engineering Education, Faculty of Technology and Vocational Education 

email : ilyaserdians21@upi.edu  

 

ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of Microsoft Teams media on student 

learning outcomes, to see this influence can be seen from the differences in student 

learning outcomes in the subjects of Software Applications and Building Interiors in 

class XI DPIB SMK Negeri 9 Garut. This research uses Quasi Experiment method with 

Post-test Only Control Group Design research design. There are two research 

samples, namely the experimental class (DPIB 1) and the control class (DPIB 2). The 

instrument used is a post test question that contains instructions to make a simple house 

in 3D and a questionnaire to find out the responses of students in using Microsoft 

Teams. The results of this study indicate that there are differences in student learning 

outcomes between the experimental class which gets an average score of 88.8 and the 

control class which gets an average score of 61.5. Seeing these results, the difference 

in scores between the two classes, which is 27.3, is a value that is quite large. 

Meanwhile, the results of the experimental class (DPIB 1) students' responses to the 

use of the Microsoft Teams application stated that it was very feasible to be used in the 

learning process both at school and from home. 

 

Keywords: Microsoft Teams, Student Learning Outcomes 
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