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ABSTRAK

Pada saat melaksanakan pembelajaran matematika, guru Iebih
menekankan pada metode ceramah dan jarang menggunakan metode permainan.
Efeknya siswa merasa sulit dalam memahami mated pelajaran dan hasil belajar
siswa pun menjadi rendah. Oleh karena itu,dalam penelitian ini penulis
menerapkan metode permainan dengan tujuan untuk meningkatkan hasil belajar
siswa, membuat siswa lebih semangat dan aktifdalam mengikuti pelajaran.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas dengan
dua siklus. Setiap siklus terdiri dari dua pertemuan instrumen penelitian yang
digunakan adalah (1) instrumen pembelajaran berupa rencana persiapan
pembelajaran, lembar kerja siswa dan alat peraga, (2) instrumen pengumpulan
berupa tes dan non tes yang digunakan untuk mengetahui hasil belajar siswa
dengan menggunakan metode permainan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode permainan yang
dikembangkan dalam penelitian ini memiliki pengaruh yang signifikan terhadap
peningkatan hasil belajar siswa kelas I SDN Gorowong 03 Parungpanjang
Kabupaten Bogor. Hal ini ditunjukkan pada siklus 1 dan siklus 2 yang
dikelompokkan menjadi tiga kategori, yaitu siswa tinggi, siswa sedang,dan siswa
rendah. Adapun hasil belajar siswa pada siklus 1dan siklus 2yaitu skor rata-rata
hasil belajar siswa pada kategori tinggi adalah 85,26 dan meningkat menjadi
87,36. Skor rata-rata hasil belajar siswa pada kategori sedang adalah 73,18 dan
meningkat menjadi 85,26. Dan skor rata-rata hasil belajar siswa pada kategori
rendah adalah 58,57 dan meningkat menjadi 62,85. Sedangkan sikap siswa
berdasarkan hasil nontes adalah siswa menjadi senang, semangat dan aktif dalam
mengikuti kegiatan pembelajaran.

Saran yang dapat disampaikan dari hasil penelitian ini bagi guru adalah
bahwa penerapan metode permainan dapat digunakan sebagai alternatif model
pembelajaran yang dapat diterapkan dikelas.
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KATA PENGANTAR

Assalamu1 alaikum Wr. Wb

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT, dengan rahmat dan

hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini shalawat dan serta

salam senantiasa tercurahkan kepada junjungan kita Nabi Muhammad SAW

pembawacahayakebenaranyangmenerangi segenapalam.

Pada saat kegiatan pembelajaran guru memberikan konsep pelajaran

Matematika dengan abstrak dan sering menggunakan metode ceramah dan jarang

menggunakan alat peraga sehingga membuat siswa merasa sulit dalam

memahami mated pelajaran dan hasil belajar siswa pun menjadi rendah.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis menyusun skripsi dengan judul

"Penggunaan Metode Permainan untuk meningkatkan hasil belajar siswa tentang

bilangan penjumlahan di kelas ISDN Gorowong 03 Kecamatan Parungpanjang
Kabupaten Bogor".

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat menempuh Ujian

sidang sarjana Pendidikan di Fakultas Ilmu Pendidikan UPI, tulisan ini disajikan

dalam lima bab. Bab I membahas latar belakang masalah, rumusan masalah,

tujuan penelitian, rnanfaat penelitian, hipotesis tindak lanjut, definisi

operasional, metode penelitian dan lokasi dan subyek penelitian. Adapun Bab II

membahas kajian pustaka tentang pembelajaran matematika di sekolah dasar

dan pembelajaran metode permainan. Berikutnya bab in membahas metode
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penelitian yang digunakan selanjutnya Bab IV Membahas hasil penelitian,

terakhir Bab Vmengemukakan kesimpulan dan saran

Menyadari atas keterbatasan penulis dalam penyusunan, maka skripsi ini

masih banyak kekurangannya meski berbagai pihak telah membantu

penyelesaiannya oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis menyampaikan

ucapan terima kasih kepada yangterhormat:

L Bapak Drs. Rochdi Simon, M. Kes, selaku Ketua Program Study PGSD FIP

UPI dan sebagai Pembimbing II yang telah memberikan bimbingan selama

penyusunan skripsi ini.

2. Bapak Drs. H. Sufyani Prabawanto, M. Ed, selaku pembimbing I yang

ditengah kesibukan beliau, telah memberikan bimbingan dengan sungguh-

sungguh, sabar, dan selalu memberikan motivasi kepada penulis dalam

penulisanskripsi ini.

3. Segenap bapak dan ibu dosen jurusan PGSD FIP UPI, yang telah banyak

memberikan petunjuk, motivasi dan bimbingan selama memupuk

pendidikan di UPI.

4. Bapak dan mama yang tercinta yang telah berjasa mengantarkan penulis

sampai bisa duduk di bangku kuliah danbekerja.

5. Ibu Sri Murtinah, selaku kepala sekolah beserta rekan-rekan guru SDN

Gorowong 03 yang telah membantu dan memberikan dorongan kepada

penulis sehingga penelitian dapat terseiesaikaa



6. Adikku Rido Iskandar dan Tri Handoyo dan juga semua keluarga besar dari

bapak dan mama yang telah memberikan semangat kepada penulis dalam

menyelesaikanskripsi ini.

7. Rekan-rekan skripsi kelompok belajar Parungpanjang konsentrasi matematika

angkatan 2006 atas dorongan semangat yang telah diberikan pada penulis.

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat khusus

bagi penulis, umumnya bagi semua pihak yang peduii akan pendidikan.

Wassalamu' alaikum. Wr. Wb.
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