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Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar PKn Siswa Kelas 4 SD

Oleh:

Avida Camila Zahra

ABSTRAK

Kecenderungan meminimalkan keterlibatan siswa dalam kegiatan pembelajaran,
akan memberikan kesan yang monoton. Hal tersebut yang menjadi penyebab
rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran PKn. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk menghasilkan produk desain media pembelajaran PowerPoint
interaktif untuk meningkatkan hasil belajar PKn siswa kelas 4 SD. Penelitian yang
dilakukan menggunakan metode penelitian Design and Development dengan
menggunakan tahapan penelitian model Reeves, yaitu: 1) identifikasi dan analisis
masalah oleh peneliti dan praktisi secara kolaboratif; 2) mengembangkan solusi
yang didasarkan pada patokan teori, design principle, yang ada dan inovasi
teknologi; 3) melakukan proses berulang untuk menguji dan memperbaiki solusi
secara praktis; 4) refleksi untuk menghasilkan design principle serta meningkatkan
implementasi dari solusi secara praktis. Teknik pengumpulan data dilakukan
melalui wawancara, observasi, dan kuesioner. Lokasi penelitian di SDN 1
Pasanggrahan di kabupaten Garut. Hasil penelitian menunjukan bahwa media
pembelajaran yang telah dikembangkan valid dan layak untuk digunakan.
Kelayakan tersebut didapat berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi dan media
serta ahli pembelajaran memperoleh skor rata-rata 3,8 dengan kategori sangat baik,
dan keterpakaian dari hasil uji coba sebanyak satu kali uji coba dengan satu kali
pertemuan. Respon siswa antusias dengan diuji cobakannya media pembelajaran
PowerPoint ini terjadi peningkatan hasil belajar siswa berdasarkan aspek kognitif
yang diukur dengan tes, aspek afektif yang diperoleh melalui observasi, dan aspek
psikomotor melalui kegiatan menyanyikan lagu daerah. Media Pembelajaran
PowerPoint interaktif dapat dijadikan sebagai alternatif pembelajaran sekaligus
sumber belajar di SD/MI pada kelas empat dalam upaya meningkatkan hasil belajar
PKn siswa, terutama pada materi bentuk keberagaman budaya Indonesia.

Kata Kunci: Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif, Hasil Belajar PKn
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Development of Interactive PowerPoint Learning Media to Improve Civics
Learning Outcomes for Grade 4 Elementary School Students

By:

Avida Camila Zahra

ABSTRACT

The tendency to minimize student involvement in learning activities will give a
monotonous impression. This is the cause of the low student learning outcomes in
Civics subjects. The purpose of this research is to produce an interactive
PowerPoint learning media design product to improve Civics learning outcomes
for 4th grade elementary school students. The research was conducted using the
Design and Development research method using the Reeves model research stages,
namely: 1) identification and problem analysis by researchers and practitioners
collaboratively; 2) develop solutions based on existing theoretical benchmarks,
design principles and technological innovations; 3) carry out an iterative process
to practically test and improve solutions; 4) reflection to produce design principles
and improve implementation of practical solutions. Data collection techniques
were carried out through interviews, observations, and questionnaires. The
research location is at SDN 1 Pasanggrahan in Garut district. The results showed
that the learning media that had been developed were valid and feasible to use. The
feasibility was obtained based on the results of validation by material and media
experts and learning experts obtained an average score of 3.8 in the very good
category, and the usability of the results of the trial was one trial with one meeting.
The student's response was enthusiastic when the PowerPoint learning media was
tested, there was an increase in student learning outcomes based on cognitive
aspects as measured by tests, affective aspects obtained through observation, and
psychomotor aspects through singing folk songs. Interactive PowerPoint learning
media can be used as an alternative learning as well as a learning resource in
SD/MI in fourth grade in an effort to improve student Civics learning outcomes,
especially in the form of Indonesian cultural diversity.

Keywords: Interactive PowerPoint Learning Media, Civics Learning Outcomes
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