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SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan dan saran yang dipaparkan berikut ini, disusim berdasarkan
seluruh kegiatan penelitian mengenai "Manfaat Hasil Belajar Membuat
Handicraft Sebagai Kesiapan Bisnis Online" pada peserta didik tingkat X
angkatan 2013 Program Keahlian Tata Busana SMK Negeri 2Baleendah.
A. Simpulan

Simpulan dari penelitian dibuat berdasarkan pada tujuan penelitian,
pernyataan penelitian, pengolahan data dan pembahasan hasil penelitian yang
dapat dikemukakan sebagai berikut:

1% nfnn-^^^****** M»»f»at Hasil Belajar "Membuat Handicraft"
On7r K°nSeP *™*h*™» *»**+ Sebagai Kesia^S

Manfaat hasil belajar "Membuat Handicraft" ditinjau dari konsep
pemahaman handicraft menunjukan bahwa lebih dari setengahnya siswa telah
merasakan manfaat konsep pemahaman handicraft, yang merupakan kemahiran
membuat produk seni yang memiliki nilai jual dan dapat bermanfaat sebagai
sumber ide bisnis, siswa memahami bahwa handicraft adalah barang hasil ciptaan
dan kebudayaan sehari-hari (dialy culture) berbasis tradisi yang dapat
chkembangkan dan dijadikan sumber ide membuat produk tradisional yang dapat
menank wisatawan asing. Siswa menunjukan kesiapan mereka dalam menerima
maten mengenai konsep handicraft sehingga dapat melaksanakan praktek
pembuatan produk hand.craft yang baik bermanfaat sebagai kesiapan bisnis
online.

2. Hasil Penelitian Mengenai Manfaat Hasil Belajar "Membuat Handicraft"
D.tu.jau Dan Pembuatan Desain Produk Sebagai KesiapanXZSS!

Manfaat hasil belajar "Membuat handicraft" ditinjau dari pembuatan
desam produk menunjukan bahwa kurang dari setengahnya siswa memahanu
memperbesar (zoom) bagian detail desain bermanfaat pada proses produksi untuk
detail produk agar jelas dan lebih spesifik, siswa memahami structural desain
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smock belanda berupa susunan warna dan bentuk bermanfaat saat proses
pemilihan warna produk dan proses produksi, siswa mengetahui prinsip
keseimbangan simetris bermanfaat untuk mengatur warna, bahan, tekstur, ukuran
mlai sehingga desain produk/produk tampak seimbang secara simetris. Siswa
menunjukan kesiapan mereka dalam menerima materi mengenai Desain Produk
Smock sehingga dapat melaksanakan praktek pembuatan produk handicraft
dengan baik bermanfaat sebagai kesiapan bisnis online.

3. Hasil Penelitian Mengenai Manfaat Hasil Belajar "Membuat Handicraft"

Hasil penelitian mengenai manfaat hasil belajar "Membuat Handicraft"
ditinjau dari indikator desain dekoratif menunjukan bahwa lebih dari setengahnya
siswa mengetahui penyusunan warna sulaman pada smock belanda bermanfaat
untuk sumber ide ketika membuat desain dekoratif hand bag, responden
mengetahui prinsip center of interest pada totebag, siswa mengetahui teknik
membuat smock belanda bermanfaat sebagai komponen dekoratif pada tas wanita,
siswa mengetahui bahwa smock berfungsi sebagai ornamen hias yang memben
motif tertentu pada kain dan dapat diaplikasikan pada tas wanita sebagai ide
bisnis, menunjukan bahwa siswa mampu membuat desain dekoratif smock
dengan baik sehingga siswa mampu membuat desain dekoratif smock yang
bermanfaat kesiapan sebagai bisnis online.

B. Saran

Saran yang penulis ajukan berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian
yang diharapkan dapat memberikan manfaat dan menjadi manfaat dan bahan
perhmbangan untuk dijadikan masukan yang membangun.
1. Siswa

Hasil penelitian menggambarkan secara umum lebih dari setengah siswa
merasakan manfaat hasil belajar "Membuat Handicraft" ditinjau dari konsep
pemahaman konsep handicraft, pembuatan desain atau rancangan smock dan
pembuatan desain dekoratif smock sebagai kesiapan bisnis online Hasil
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penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan untuk meningkatkan motivasi
bagi siswa agar berkenan untuk lebih memperiuas wawasan dibidang handicraft
mengunjungi pameran handicraft, serta lebih banyak berlatih dalam
mengembangkan kemampuan dan keterampilan membuat pengembangan produk
dengan teknik smock sehingga siap dan matang untuk memulai bisnis online.


