BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI

Bab ini memaparkan simpulan, implikasi dan rekomendasi penelitian.

Berikut pemaparannya.

5.1 Simpulan

Bagian ini memaparkan simpulan dan hasil penelitian yang dilakukan,

berikut pemaparannya.

1)

2)

3)

4)

Terdapat senyapan dan kilir lidah dalam video yang tuturannya dijadikan data.
Jenis senyapan yang terdapat dalam ketiga video tersebut yaitu senyapan terisi,
senyapan diam, dan senyapan pengulangan progresif. Kemudian jenis kilir lidah
terdapat kekeliruan seleksi semantik pada video kedua berjudul , “TAMAT!
RESIDENT EVIL 8 VILLAGE! ”dari channel Dyland Pros dan ketiga berjudul
“Keluar Juga Hantunya — Visage Indonesia — Part 3” dari channel Miawaug.
Jenis senyapan pada video pertama terdapat senyapan pengulangan progresif
pada data sebanyak 5 data. Pada video kedua terdapat senyapan terisi pada data
sebanyak 2 data dan senyapan diam pada data sebanyak 1 data. Pada video
ketiga terdapat senyapan terisi pada data sebanyak 7 data, senyapan diam pada
data sebanyak 2 data, senyapan pengulagan progresif pada data sebanyak 8 data.
Jenis kilir lidah pada video kedua dan kedua terdapat kekeliruan seleksi
semantik sebanyak 2 di masing-masing video.

Dalam kolom komentar tanggapan penonton video tidak mempermasalahkan
senyapan dan kilir lidah yang dilakukan penutur. Penonton merasa tuturan
penutur menghibur dan bisa dinikmati. Penonton memuji dan menyemangati
penutur agar dapat terus membuat video yang sama untuk di masa yang akan
datang.

Berdasarkan temuan 1, 2, dan 3 dapat disimpulkan bahwa senyapan dan Kilir
lidah yang merupakan salah ujar tidak dipermasalahkan oleh penonton channel
Youtube. Senyapan dan Kilir lidah yang biasanya menimbulkan masalah dalam
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penyampaian pendapat penutur yaitu YouTuber kepada pendengar yaitu
penonton mendapat fungsi baru dalam video yaitu menghibur penonton.

5.2 Implikasi

1)

2)

Bagian ini memaparkan implikasi dari penelitian ini, yaitu sebagai berikut.
Penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi penelitian dengan kajian yang sama
yaitu sosiolinguistik atau objek penelitian yang sama yaitu senyapan dan kilir
lidah.

Penonton terhibur dengan senyapan dan kilir lidah yang terdapat dalam video
berjudul “Main PS5 Sama Jessica Jane — Sackboy A Big Adventure (Playstation
5)” dari channel Jess No Limit, “TAMAT! RESIDENT EVIL 8 VILLAGE!
dari channel Dyland Pros dan ketiga berjudul “Keluar Juga Hantunya — Visage

Indonesia — Part 3” dari channel Miawaug.

5.3 Rekomendasi

Bagian ini memaparkan rekomendasi dari penelitian ini, yaitu sebagai

berikut.

1)

2)

Penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi penelitian di masa yang akan datang
dengan objek dan kajian yang sama atau berbeda.

Senyapan dan Kilir lidah merupakan kesalahan berujar dalam kehidupan sehari-
hari yang sebaiknya dihindari. Namun dalam penelitian ini dapat dilihat bahwa
senyapan dan kilir lidah ternyata memiliki fungsi menghibur kepada pendengar.
Dalam dunia hiburan seperti yang ada di televisi dapat ditemukan komedia yang
dengan sengaja melakukan senyapan dan Kilir lidah agar mengundang tawa

penonton dan pendengar.
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