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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul
“RANCANGBANGUN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI ANDROID
BERBASIS VIDEO ANIMASI PADA MATA PELAJARAN
DASAR PERANCANGAN TEKNIK MESIN DI SMKN 6 BANDUNG” ini
beserta seluruh isinya adalah  benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak
melakukan  penjiplakan atau ~ pengutipan  dengan cara-cara  yang tidak
sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas
pernyataan ini, saya siap menanggu risiko apabila dikemudian hari
ditemukannya adanya  pelanggaran  etika keilmuan  atau ada  klaim

dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, 14 Maret 2022

Ikhyasul Kuspriza Rais
NIM. 1702168
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Segala puji marilah kita panjatkan kehadirat Allah SWT, karena berkat
rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan proposal skripsi dengan
judul “Rancang Bangun Media Pembelajaran Aplikasi Android Berbasis Video
Animasi pada Mata Pelajaran Dasar Perancangan Teknik Mesin di SMKN 6
Bandung”. Skripsi ini disusun untuk menyelesaikan syarat guna mencapai gelar
Sarjana Pendidikan di Universitas Pendidikan Indonesia.

Penulis sudah menyusun skripsi ini dengan maksimal. Kritik dan saran
yang membangun akan penulis terima sebagai bahan perbaikan dan untuk
menambah wawasan di kemudian hari. Penulis berharap semoga skripsi ini dapa
memenuhi maksud dan tujuannya, serta dapat bermanfaat bagi penulis dan bagi
pembaca umumnya.
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