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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa multimedia
pembelajaran interaktif berbasis adroid pada materi konsentrasi larutan.
Diharapkan, dengan adanya multimedia pembelajaran berbasis android dapat
membantu pendidik dalam mengajarkan materi konsentrasi larutan dan
meningkatkan motivasi peserta didik dalam mempelajari materi konsentrsi larutan
dan dapat digunakan menjadi salah satu media pembelajaran alternatif yang dapat
digunakan kapan saja dan dimana saja. Metode yang digunakan pada penelitian ini
adalah Developmental Research dengan tahap pengembangan menggunakan model
ADDIE. Kelayakan media pembelajaran dari segi materi dan segi media dinilai
menggunakan lembar review oleh tiga orang dosen ahli. Uji coba terbatas
dilakukan kepada tiga orang pendidik dan lima orang peserta didik menggunakan
lembar tanggapan pendidik dan peserta didik. Berdasarkan hasil penelitian, media
pembelajaran interaktif yang dikembangkan berisi media antara lain yaitu teks,
gambar, animasi, dan simulasi. Hasil review dosen ahli menunjukkan bahwa media
pembelajaran yang dikembangkan telah layak dari segi materi maupun dari segi
media. Hasil lembar tanggapan pendidik menunjukkan bahwa media pembelajaran
yang dikembangkan telah layak diberikan kepada peserta didik. Sedangkan
tanggapan peserta didik, media pembelajaran yang dikembangkan memberikan
rasa semangat dan memotivasi peserta didik dalam mempelajari konsentrasi
larutan.

Kata Kunci: Multimedia pembelajaran, Android, Konsentrasi Larutan
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ABSTRACT

This study aims to produce a product in the form of interactive multimedia learning
based on Android on the material concentration of the solution. It is hoped that with
the existence of android-based learning multimedia, it can help educators in
teaching solution concentration material and increase students' motivation in
studying solution concentration material and can be used as an alternative learning
media that can be used anytime and anywhere. The method used in this research is
Developmental Research with the development stage using the ADDIE model. The
feasibility of learning media in terms of material and media was assessed using a
review sheet by three expert lecturers. Limited trials were conducted on three
educators and five students using the teacher and student response sheets. Based
on the results of the research, the developed interactive learning media contains
media including text, images, animations, and simulations. The results of the expert
lecturer review indicate that the learning media developed has been feasible in
terms of material and in terms of media. The results of the teacher's response sheet
show that the learning media developed is feasible to be given to students. While
the responses of students, the developed learning media gives a sense of enthusiasm
and motivates students in studying the concentration of solutions.

Keywords: Learning Multimedia, Android, Solution Concentration
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