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ABSTRAK  

Rendahnya peran aktif dan antusias peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran 

adalah masalah yang ditemukan peneliti dalam proses penelitian pendahuluan di kelas XI 

IPS SMA Negeri 19 Bandung. Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu diterapkan 

media pembelajaran oleh guru sejarah diantaranya Microsoft Sway. Tujuan dari penelitian 

ini untuk menggambarkan penerapan Microsoft Sway sebagai multimedia pada 

pembelajaran sejarah di kelas XI IPS SMA Negeri 19 Bandung sebagai upaya guru 

membuat pembelajaran lebih efektif, efisien dan meningkatkan antusias peserta didik. 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan kualitatif, metode deskriptif untuk 

memahami secara mendalam berbagai masalah yang menjadi fokus dalam penelitian ini. 

Untuk memperoleh informasi peneliti menggunakan teknik observasi, wawancara, dan 

studi dokumentasi. Temuan penelitian ini dapat dijelaskan bahwa dalam penerapan 

Microsoft Sway sebagai media pembelajaran dilakukan guru dengan beberapa tahapan, 

pertama kegiatan perencanaan pembelajaran yang dilakukan guru sejarah di SMA Negeri 

19 Bandung yang mempertimbangkan berbagai hal dalalam merencanakan pembelajaran 

yaitu mempertimbangkan kebutuhan peserta didik, penentuan media pembelajaran yang 

tepat yang semua hal itu ditujukan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Kedua 

pelaksanaan pembelajaran sejarah menggunakan Microsoft Sway di kelas XI IPS SMA 

Negeri 19 Bandung yang tentunya memiliki kelebihan dan kendala dalam pelaksanaannya. 

Terakhir hasil pelaksanaan pembelajaran sejarah menggunakan Microsoft Sway sebagai 

media multimedia di kelas XI IPS SMA Negeri 19 Bandung yang setidaknya 

mempengaruhi beberapa hal pertama dapat meningkatkan antuisias peserta didik, efisiensi 

pembelajaran, dan efektivitas pembelajaran.  

Kata Kunci: Microsoft Sway, Pembelajaran Sejarah, Flipped Classroom  

ABSTRACT  

The low active and enthusiastic role of students in participating in the learning 

process is a problem found by researchers in the preliminary research process in 

class XI IPS SMA Negeri 19 Bandung. To overcome these problems, it is necessary 

to apply learning media by history teachers including Microsoft Sway. The purpose 

of this study is to describe the application of Microsoft Sway as a multimedia in 

history learning in class XI IPS SMA Negeri 19 Bandung as an effort for teachers 

to make learning more effective, efficient and increase student enthusiasm. In this 

study, the researcher uses a qualitative approach, descriptive method to understand 

in depth the various problems that are the focus of this research. To obtain 

information, researchers used observation, interviews, and documentation studies.  

The findings of this study can be explained that the application of Microsoft Sway 

as a learning medium is carried out by the teacher in several stages, the first is the 

learning planning activity carried out by the history teacher at SMA Negeri 19 

Bandung which considers various things in planning learning, namely considering 



the needs of students, determining the appropriate learning media. all of which are 

aimed at achieving learning objectives. The second implementation of history 

learning using Microsoft Sway in class XI IPS SMA Negeri 19 Bandung which of 

course has advantages and obstacles in its implementation. Finally, the results of 

the implementation of history learning using Microsoft Sway as a multimedia 

medium in class XI IPS SMA Negeri 19 Bandung which at least affects the first few 

things can increase student enthusiasm, learning efficiency, and learning 

effectiveness.  

Keywords: Microsoft Sway, History Learning, Flipped Classroom  
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