BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI
5.1 Simpulan

5.1.1 Simpulan Umum
Berdasarkan pada hasil temuan dan analisis mengenai evaluasi
Usability aplikasi Let’s Read menggunakan Metode Usefulness, Easy of Use,
Ease of Learning and Satisfaction (USE) Questionnarie menunjukan bahwa
aplikasi Let’s Read sudah memenuhi kriteria kebergunaan aplikasi, yaitu sesuai
dengan apa yang dibutuhkan pengguna, mudah untuk digunakan, mudah untuk
dipelajari serta memuaskan pengguna terlebih dari sisi tampilan aplikasi.
5.1.2 Simpulan Khusus
Dimensi Usefulness pada aplikasi Let’s Read termasuk dalam kategori
sangat baik, dilihat dari jawaban 35 responden. Penilaian dimensi ini berkaitan
dengan seberapa bergunanya aplikasi ini dari segi pengguna, dengan aspek
yang dinilai meliputi kebermanfaatan aplikasi, efisiensi dan lain sebagainya.
Sebagian kecil menganggap aplikasi ini kurang bermanfaat bagi diri pribadi,
namun sangat bermanfaat untuk anak-anak terlebih jika adanya pendampingan

orang dewasa untuk anak prabaca.

Dari hasil penelitian, pada dimensi Easy of Use dikategorikan kedalam
dimensi yang sangat baik. Penilaian ini berdasarkan pada jawaban responden
yang meliputi kemudahan, keberhasilan dan kepraktisan pengguna dan lain-lain
dalam menggunakan aplikasi. Guru PAUD dengan usia yang relatif masih
muda merasa mudah dalam mengoperasikan aplikasi Let’s Read karena
aplikasinya sangat sederhana dan juga ramah untuk anak. Namun untuk usia
yang terbilang tua (diatas 45 tahun) menganggap aplikasi ini cukup sulit
dioperasikan, dan memilih untuk menggunakan buku secara manual, bukan

digital.
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Pada dimensi Ease of Learn aplikasi Let’s Read masuk kedalam
kategori sangat baik. Seperti yang disebutkan pada dimensi Easy of Use,
pengguna dengan usia relatif muda dapat dengan mudah mempelajari
bagaimana aplikasi ini digunakan, nanum akan sulit dipelajari untuk kalangan
usia diatas 45 tahun yang memerlukan adanya bimbingan khusus dalam
menggunakan aplikasi Let’s Read .

Selanjutnya untuk dimensi Satisfaction aplikasi Let’s Read ini
mendapatkan nilai sangat baik yang penilaiannya meliputi kepuasan pengguna,
kesesuaian aplikasi terhadap keinginan pengguna hingga kemenarikan aplikasi.
Aplikasi ini sangat menarik tidak hanya untuk kalangan anak-anak, namun juga
untuk kalangan dewasa. Guru PAUD Kecamatan Situraja setuju bahwa aplikasi
ini menarik dari segi tampilan, animasi dan buku-buku cerita yang penuh
warna, sehingga aplikasi ini cocok untuk anak dan dapat digunakan sebagali
media sumber dongeng di sekolah.

Aplikasi Let’s Read secara keseluruhan mendapat kelayakan sistem
yang sangat baik dan menjadi salah satu aplikasi buku bacaan anak yang dapat
dijadikan sebagai salah satu media pembelajaran dalam hal mendongeng.
Beberapa guru menyayangkan aplikasi ini memerlukan internet, karena bagi
beberapa orang yang tinggal di daerah minim sinyal akan kesulitan dalam
mengakses buku-buku yang terdapat pada aplikasi Let’s Read .

Namun masih terdapat kekurangan dari aplikasi ini yang dirasa perlu
untuk diperbaiki dan ditambahkan, seperti lebih beragamnya buku bacaan,
buku dalam bentuk audio, buku yang ramah untuk anak prabaca seperti
penggunaan animasi bergerak, hingga buku yang ramah untuk anak
berkebutuhan khusus. Akan tetapi secara keseluruhan hasil dari evaluasi
aplikasi Let’s Read sudah dapat dikatakan sebagai aplikasi yang sangat layak
dan berguna untuk pengguna aplikasi, terlebih untuk guru PAUD.
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5.2 Implikasi dan Rekomendasi
5.2.1 Implikasi
Hasil dari penelitian evaluasi Usability aplikasi Let’s Read
menggunakan Metode Usefulness, Easy of Use, Ease of Learning and
Satisfaction (USE) Questionnarie dapat mengevaluasi Usability aplikasi Let’s
Read agar dapat mengetahui kebergunaan aplikasi berdasarkan metode USE
Questionnaire seperti kebutuhan aplikasi, kemudahan dalam perngoperasian,
kemudahan dalam mempelajari aplikasi hingga kepuasan pengguna serta
sebagai tolak ukur apabila terdapat hal-hal yang memerlukan perbaikan dalam
sistem aplikasi Let’s Read agar pengguna dapat mendapatkan pengalaman
yang lebih baik lagi kedepannya.
5.2.2 Rekomendasi
Berdasarkan dari hasil penelitian, pada bagian ini peneliti
merekomendasikan beberapa saran serta masukkan kepada pihak-pihak yang
terlibat dalam penelitian ini.
1. Untuk Pengembang Aplikasi Let’s Read
Kepada pengembang aplikasi Let’s Read , diharapkan dapat
memperbanyak kembali buku-buku bacaan yang sesuai dengan tema dan
tingkatan membaca anak. Kemudian adanya instruksi tertulis tentang
bagaimana mengoperasikan aplikasi akan lebih memudahkan orang tua
dalam membimbing anak dalam membaca buku, ditambah adanya audio
dan buku untuk anak berkebutuhan khusus sepertinya akan menambah
kemenarikan dari aplikasi ini.
2. Untuk Pengguna Aplikasi Let’s Read
Untuk pengguna aplikasi Let’s Read terutama bagi para guru maupun
orang tua diharapkan untuk memanfaatkan aplikasi ini sebagai upaya
peningkatan minat baca anak sedari dini, terlebih dengan mudahnya
pemasangan aplikasi dan juga bisa didapatkan secara gratis sehingga

siapapun, di manapun, dan kapanpun dapat menggunakan aplikasi Let’s
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Read . Khususnya untuk guru PAUD agar senantiasa menggunakan aplikasi
ini sebagai media pembelajaran pada anak.
3. Untuk Penelitian Selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan penelitian
langsung kepada anak, misalnya penelitian mengenai tingkat pemahaman
anak apabila disuguhkan cerita-cerita dari aplikasi Let’s Read ini, atau

mengenai bimbingan minat baca anak menggunakan aplikasi Let’s Read .
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