BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu indikasi yang mempengaruhi kemajuan
suatu bangsa, melalui pendidikan suatu bangsa dapat mengembangkan berbagai
jiimu pengetahuan dan teknologi yang bermanfaat bagi kehidupan bangsa itu
sendiri. Pendidikan pada hakikatnya merupakan proses pembinaan sumber daya
manusia yang ditekankan pada upaya pengembangan potensi peserta didik baik
dari segi jasmani maupun segi rohaninya.

Proses pemelajaran efektif dari sistem pendidikan merupakan kegiatan
yang diarahkan untuk menghasilkan kemampuan pengetahuan, sikap, dan
keterampilan yang dituntut dunia kerja, sehingga kesenjangan antara lembaga
pendidikan dengan dunia kerja dapat diperkecil dan pengangguran yang menjadi
masalah nasional bisa dicarikan jawabannya. Mutu Proses Belajar Mengajar
(PBM) yang diharapkan seperti di atas adalah produk hasil PBM itu sendiri, yakni
tercapainya kebutuhan pemelajaran yang meliputi penguasaan teori dan praktek
yang dilakukan baik di ruang kelas maupun di workshop.

Mencermati hal tersebut diatas, workshop mempunyai arti penting bagi
pendidikan keilmuan dan teknologi, konsep-konsep dalam kedua bidang disiplin
ilmu itu tidak dapat diberikan hanya melalui ceramah. Mengingat pentingnya
peranan dan fungsi workshop dalam PBM, maka sarana dan prasarana workshop

harus senantiasa ditingkatkan untuk memenuhi pencapaian kemampuan



keterampilan peserta didik. Hal ini juga merupakan bagian yang tidak terpisahkan
dari eksistensi Workshop Otomotif di JPTM FPTK UP1 dimana sarana dan
prasarana workshop harus mendapat perhatian yang terbaik dari Universitas untuk
melengkapi semua keperluan supaya pelayanan workshop lebih efektif.

Tugas Akhir adalah suatu karya tulis ilmiah yang ditulis oleh mahasiswa
sebagai salah satu syarat menyelesaikan mata kuliah Tugas Akhir di Jurusan
Pendidikan Teknik Mesin FPTK UPL Tugas Akhir yang dibuat oleh mahasiswa
otomotif di workshop adalah membuat suatu benda jadi berupa kendaraan,
seperti : gokart, motor roda tiga (friseda), motor cross, rancang bangun kendaraan,
dan lain-lain.

Workshop merupakan tempat dimana mahasiswa melaksanakan praktek
sesuai mata kuliah yang di kontrak. Workshop juga berfungsi sebagai tempat
mahasiswa melakukan kreativitas, misalnya : memperbaiki sepeda motor, mobil,
mengerjakan Tugas Akhir, mengadakan pelatihan, dan lain-lain. Mahasiswa
mempergunakan fasilitas workshop untuk mengerjakan Tugas Akhir berupa
rancang bangun kendaraan. Keterbatasan mahasiswa dalam mengerjakan Tugas
Akhir di workshop, membuat mahasiswa lebih kreatif dan inovatif dalam
pengerjaannnya.

Kreativitas mahasiswa dalam pengerjaan Tugas Akhir di workshop,
membuat respons positif terhadap mahasiswa lain untuk berkreativitas di
workshop. Hasil karya kreativitas yang dihasilkan mahasiswa di workshop, berupa

ATV, pokart, motor cross, triseda, menjadi kebanggaan mahasiswa yang



membuatnya. Dukungan seorang motivator di workshop, sangat dibutuhkan oleh
mahasiswa, supaya kreativitas yang ada dapat tertampung dan dapat direalisasikan.

Fenomena tersebut, sangat bagus untuk diteliti secara benar, schingga di
dapat relevansi antara kreativitas dengan prilaku mahasiswa dalam pengerjaan
Tugas Akhir di workshop. Hasil penelitian dari relevansi tersebut, akan
menghasilkan sebuah teori baru dalam kreativitas mahasiswa otomotif di

workshop.

B. Identifikasi Masalah

[dentifikasi masalah perlu ditetapkan terlebih dahulu untuk mempertegas
permasalahan yang timbul, identifikasi masalah pada penelitian ini sebagai
berikut :

1. Apa yang menyebabkan mahasiswa otomotif dalam menyelesaikan
pembuatan Tugas Akhirnya memerlukan waktu yang cukup lama ?

2. Apakah sarana dan prasarana workshop yang digunakan mahasiswa
otomotif untuk menyelesaikan pembuatan Tugas Akhirnya sesuai dengan
kebutuhan kreativitas mahasiswa otomotif ?

3. Faktor-faktor apa saja yang menimbulkan kreativitas mahasiswa otomotif

timbul dalam pembuatan Tugas Akhir di workshop ?

C. Perumusan Masalah
Suatu masalah yang akan di teliti harus terlebih dahulu dirumuskan secara

jelas, dengan demikian agar apa yang akan dianalisis mempunyai arah yang tetap.



Oleh karena itu dalam penelitian ini, perumusan masalah yang diambil berkaitan

dengan proses pemelajaran mata kuliah Tugas Akhir yang berlaku sesuai dengan

kurikulum bidang keahlian otomotif. Perumusan masalahnya adalah sebagai

berikut :

1.

Bagaimana pola pikir mahasiswa otomotif dalam pembuatan Tugas Akhir
di workshop ?

Motivasi seperti apakah yang bisa menimbulkan kreativitas mahasiswa
otomotif ?

Bagaimana rasa kebersamaan mahasiswa otomotif dalam kelompok, pada

waktu penyelesaian pembuatan Tugas Akhir di workshop ?

D. Pertanyaan Penelitian

1.

Apakah ide dan gagasan yang timbul merupakan spontanitas dari cara
berpikir mahasiswa otomotif dalam berkreativitas ?

Ide dan gagasan seperti apa, yang muncul dari cara berpikir mahasiswa
otomotif dalam berkreativitas di workshop ?

Apakah dari pola pikir yang berbeda mahasiswa otomotif dapat
menyatukan ide dan gagasan untuk tujuan bersama dalam pembuatan
Tugas Akhir ?

Apakah dengan banyak latihan dan pengalaman dalam pembuatan Tugas
Akhir, mahasiswa otomotif bisa lebih matang dalam pola pikir produktif 7
Apakah motivasi dapat menimbulkan kreativitas mahasiswa otomotif

dalam pembuatan Tugas Akhir di workshop



6. Apakah motivasi berperan dalam kreativitas mahasiswa otomotif di
workshop ?

7. Bagaimana sikap mahasiswa otomotif dalam menyelesaikan Tugas Akhir
di workshop ?

8. Apakah rasa kebersamaan mahasiswa otomotif dalam kelompok dapat
mempercepat penyelesaian Tugas Akhir di workshop ?

9. Apakah mahasiswa otomotif sudah kompak dalam menyelesaikan Tugas
Akhir di workshop ?

10. Apakah mahasiswa otomotif sudah menjalankan rencana kerja yang sudah
disusun bersama dalam penyelesaian pembuatan Tugas Akhir di

workshop ?

. Tujuan Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan :

1. Untuk mengetahui pola pikir mahasiswa otomotif dalam pembuatan Tugas
Akhir di workshop ?

2. Untuk mengetahui motivasi mahasiswa otomotif dalam pembuatan Tugas
Akhir di workshop ?

3. Untuk mengetahui  kebersamaan  mahasiswa otomotif  dalam

menyelesaikan pembuatan Tugas Akhir di workshop ?



F. Manfaat Penelitian

1. Sebagai bahan kajian bagi dosen bidang keahlian otomotif, khususnya
dosen pada mata kuliah Tugas Akhir yang menerapkan dasar konsep
rancang bangun dan eksperimen otomotif di workshop otomotif.

2. Hasil penemuan penelitian ini diharapkan menjadi bahan masukan bagi
mahasiswa otomotif Jurusan Pendidikan Teknik Mesin F PTK UPI, dalam
rangka pengembangan program keahlian pendidikan teknik mesin otomotif.

3. Pengalaman bagi penulis dalam menerapkan teori-teori yang didapat

diperkuliahan kelapangan.

G. Penjelasan Istilah Dalam judul

1. Kreativitas adalah usaha untuk membuat sesuatu menjadi ada dan bersifat
unik dimana berasal dari kemurnian pemikiran yang umumnya tidak
muncul dengan cara yang biasa.

2. Pemelajaran adalah suatu proses yang dilakukan oleh individu untuk
memperoleh suatu perubahan prilaku yang baru secara keseluruhan,
sebagai hasil dari pengalaman individu itu sendiri dalam interaksi dengan
lingkungannya.

3. Tugas Akhir adalah suatu karya tulis ilmiah yang ditulis oleh mahasiswa
sebagai salah satu syarat menyelesaikan mata kuliah Tugas Akhir di
Jurusan Pendidikan Teknik Mesin FPTK UPL

4, Workshop Otomotif adalah suatu tempat pemelajaran praktek otomotif

mahasiswa dilapangan.



H. Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang Latar Belakang Masalah, Identifikasi Masalah,
Perumusan Masalah, Pertanyaan Penelitian, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian,
Penjelasan Istilah Dalam Judul, Sistematika Penulisan
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang konsep kreativitas, kriteria kreativitas, asumsi
tentang kreativitas, jenis-jenis studi kreativitas, pendekatan dalam studi kreativitas,
penilaian kreativitas, hambatan-hambatan dalam kreativitas, konsep belajar,
pengertian belajar, prinsip-prinsip belajar, faktor-faktor yang mempengaruhi
belajar, konsep cara belajar, pengertian cara belajar, mata kuliah Tugas Akhir,
tinjauan mata kuliah Tugas Akhir, pelaksanaan kegiatan belajar Tugas Akhir,
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini membahas tentang metode Penelitian, Data dan Sumber Data,
Teknik Pengumpulan Data, Teknik Analisa Data.
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang hasil dari penelitian yang telah dilakukan
tentang studi kreativitas pemelajaran mata kuliah Tugas Akhir di workshop
otomotif JP'TM FPTK UPL
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini mengemukakan kesimpulan dari pembahasan penelitian dan saran-
saran yang diberikan kepada pihak-pihak yang terkait, baik itu pihak jurusan

maupun mahasiswa itu sendiri.






