
 
 

 
 

`PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE 

TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 

UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR 

 
(Penelitian pada Pembelajaran Matematika di Kelas IV SDN Cikondang 

Kecamatan Salawu Kabupaten Tasikmalaya ) 

SKRIPSI 

 
 

diajukan untuk memenuhi persyaratan penelitian dan penulisan skripsi untuk 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 
 

 

Oleh 

Neng Via Fauziah Nur 

NIM 1802153 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

KAMPUS TASIKMALAYA 

2022 

Nomor Daftar: 070/S/PGSD/26/VIII/2022 



 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE 

TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 

UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR 

 

 

 

 
oleh 

Neng Via Fauziah Nur 

 

 

 
Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 
©Neng Via Fauziah Nur 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2022 

 

 

 

 

 

 
 

Hak Cipta dilindungi Undang-undang . 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotocopy, atau cara lainnya tanpa seizin dari penulis. 



 

 

 

 
 

 



iv 
Neng Via Fauziah Nur, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu. | perpustakaan.upi.edu 

 

 

 
 

 



v 
Neng Via Fauziah Nur, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu. | perpustakaan.upi.edu 

 

 

 

KATA PENGANTAR 

Alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan hidayah, ilmu, 

kesehatan, dan kesempatan yang sangat berharga, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Media Puzzle 

rentang Materi Membandingkan Bilangan Pecahan untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar”. Shalawat serta salam senantiasa tercurah limpah kepada Nabi kita 

Muhammad SAW, yang telah membawa petunjuk kebenaran bagi seluruh umatnya. 

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat untuk memperoleh gelar 

saarjana pendidikan program studi Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar di 

Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Tasikmalaya. Penulis menyadari skripsi 

ini masih jauh dari kata sempurna. Hal ini dikarenakan terbatasnya keampuan dan 

wawasan ilmu pengetahuan yang dimiliki penulis. Disamping itu, rasa terima kasih 

penulis sampaikan untuk semua pihak yang telah memberi kontribusi dalam 

penyelesaia penelitian ini. Akhir kata, penulis berharap mudah-mudahan skripsi ini 

bermanfaat bagi berbagai pihak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Agustus 2022 

 

 

 

 
 

Penulis 



vi 
Neng Via Fauziah Nur, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu. | perpustakaan.upi.edu 

 

 

 

 

 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 
Penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bimbingan dan do’a dari berbagai pihak. 

Oleh karena itu, penulis menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan yang 

setiggi-tingginya kepada semua pihak yang terlibat. Ucapan terima kasih penulis ucapkan 

kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. H. Nandang Rusmana, M.Pd., selaku Direktur UPI Kampus 

Tasikmalaya 

2. Bapak Dr. Heri Yusuf Muslihin, M.Pd., selaku Wakil Direktur Upi Kampus 

Tasikmalaya 

3. Bapak Dr. Dian Indihadi, M.Pd., selaku Ketua Program Studi S1 PGSD UPI 

Kampus Tasikmalaya 

4. Ibu Dr. Karlimah, M.Pd., sebagai Dosen Pembimbing Akademik dan Dosen 

Pembimbing skripsi yang selalu memberikan motivasi, dukungan dan bimbingan 

kepada penulis. 

5. Seluruh Dosen beserta Staf Tata Usaha Universitas Pendidikan Indonesia 

Kampus Tasikmalaya 

6. Yang teristimewa Ibu Imas dan Bapak Undang sebagai pemberi semangat utama 

bagi penulis yang telah memberikan dukungan, pengorbanan kasih sayang dan 

do’a yang tak henti dipanjatkan untuk kelancaran segaa urusan putrinya. 

7. Kepada SDN Cikondang yang telah memberikan izin, arahan, dan do,a untuk 

melaksanakan penelitian 

8. Ibu Ai susati, S.Pd., yang telah memotivasi, dukungan dan do,a serta menyertai 

penulis dalam melaksanakan penelitian 

9. Siswa-siswi SDN Cikondang yang berkenan untuk berpartisipasi daam penelitian 

10. Seluruh rekan satu angkatan, khususnya kelas B PGSD UPI Kampus Tasikmalaya 

2018. Selama 4 tahun ini terus bersama membangun ikatan keluarga 

11. Sahabat diskusi saya Ani Agustini, Fitriani Puspita, Yulia Setiani dan Resi 

Ritadewi yang selalu menemani saya selama perkuliahan dan penyelesaian skripsi 

ini 



vii 
Neng Via Fauziah Nur, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu. | perpustakaan.upi.edu 

 

12. Sahabat satu pembimbing saya Nurika Malik dan Ria Khairani yang selalu 

memberikan semangat, dukungan, motivasi serta do’a kepada penulis 

13. Seluruh pihak yang tidak mungkin disebutkan satu persatu pada ruang terbatas ini, 

atas partisipasi dan kontribusi yang diberikan sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan tepat pada waktunya. 

Semoga segala hal yang telah diberikan menjadi amal da ibadah di sisi Allah. 

Penulis memohon maaf atas segala perlakuan dan perkataan yang kurang berkenan, 

serta kekhilafan selama melakukan interaksi. Akhir kata, semoga skripsi ini dapat 

memberikan manfaat dan menambah pengetahuan bagi semua pihak yang 

membutuhkan. Aamiin. 



viii 
Neng Via Fauziah Nur, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE TENTANG MATERI MEMBANDINGKAN BILANGAN PECAHAN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu. | perpustakaan.upi.edu 

 

ABSTRAK 

Faktor yang menyebabkan rendahnya kemampuan siswa dalam pemahaman 

membandingkan bilangan pecahan seperti kurang menariknya media yang 

digunakan sehingga motivasi belajar dari siswa rendah. Pelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sebuah produk berupa media puzzle berbentuk persegi yang layak 

digunakan sebagai media pembelajaran pada pembelajaran matematika khususnya 

materi membandingkan bilanngan pecahan untuk siswa Sekolah Dasar. Penelitian 

ini menggunakan metode Design Based Research (DBR) dengan model yang 

dikembangkan oleh Reeves melalui empat tahap yaitu 1) Identifikasi dan analisis 

masalah oleh peneliti dan praktisi secara kolaboratif; 2) Mengembangkan prototype 

solusi yang didasarkan pada patokan teori, design principle yang ada dan inovasi 

teknologi; 3) Melakukan proses berulang untuk menguji dan memperbaiki solusi 

secara praktis; 4) Refleksi untuk menghasilkan design principle serta meningkatkan 

implementasi dari solusi secara praktis. Sasaran uji coba produk yaitu siswa kelas 

IV Sekolah Dasar. Uji coba produk dilaksanakan pada 21 Juni 2022 dengan 17 

siswa kelaS IV (12 siswa perenpuan dan 5 siswa laki-laki) sebagai responden. 

Subjek penilaian produk untuk kelayakan media terbagi pada tiga ahli yaitu ahli 

materi matematika, ahli media pembelajaran dan ahli pedagogik . Hasil penelitian 

ini berupa media pembelajaran berbasis permainan puzzle berbentuk persegi dengan 

ukuran 24 x 24 cm. Hasil validasi ahli menunjukan bahwa media puzzle pecahan 

memenuhi kriteria validasi ahli materi 86,6%, ahli media 90,9% dan ahli pedagogik 

93,75 % serta uji coba dengan hasil 98,6 %. Berdasarkan hasil keseluruhan analisis 

data, dapat disimpulkan bahwa media puzzle pecahan layak digunakan sebagai 

media pembelajarn pada materi membandingkan bilangan pecahan. 

Kata kunci: DBR; Membandingkan Bilangan Pecahan; Pengembangan; Puzzle. 
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ABSTRACT 

Factors that cause the low ability of students in understanding comparing fractions 

such as the lack of attractiveness of the media used so that students' learning 

motivation is low. This study aims to develop a product in the form of a square 

puzzle media that is suitable for use as a learning medium in mathematics learning, 

especially the material for comparing fractions for elementary school students. This 

study uses the Design Based Research (DBR) method with a model developed by 

Reeves through four stages: 1) Identification and analysis of problems by 

researchers and practitioners collaboratively; 2) Develop solution prototypes 

based on theoretical benchmarks, existing design principles and technological 

innovations; 3) Undertaking an iterative process to practically test and improve 

solutions; 4) Reflection to produce design principles and improve implementation 

of practical solutions. The target of the product trial is the fourth grade elementary 

school students. The product trial was carried out on June 21, 2022 with 17 fourth 

grade students (12 female students and 5 male students) as respondents. The subject 

of product assessment for media feasibility is divided into three experts, namely 

mathematicians, learning media experts and pedagogical experts. The results of 

this study are in the form of learning media based on a square puzzle game with a 

size of 24 x 24 cm. The results of expert validation showed that the fractional puzzle 

media met the validation criteria of material experts 86.6%, media experts 90.9% 

and pedagogic experts 93.75% and the trial results with 98.6% results. Based on 

the results of the overall data analysis, it can be concluded that the fractional puzzle 

media is appropriate to be used as a learning medium for comparing fractional 

numbers. 

Keywords: DBR; Comparing Fractions; Development; Puzzles. 
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