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اشكرا و تقدير    

ال منح‌ قد‌ الذي‌ وتعالى‌ إلى‌الله‌سبحانه‌ والشكر‌ الحمد‌ الباحثة‌ مة‌هتدعو‌

إكمال‌‌وال من‌ الباحثة‌ تتمكن‌ حتى‌ والقوة‌ والفضيلة‌ الصلاة‌هذ‌هداية‌ الرسالة.‌ ه‌

إلى‌عصر‌الريعان‌حتى‌محمد‌الذي‌أوصل‌قومه‌من‌الجاهلية‌‌‌‌ناسيدوالسلام‌على‌‌

‌الإسلام‌دينا‌رحمة‌للعالمين.‌‌يكون‌

تجميع في‌ الباحثة‌ استكملت‌ قد‌ وفضله‌ وتعالى‌ سبحانه‌ الله‌ هذه‌‌‌برحمة‌

"تطبيق‌طريقة‌التعليم‌الترفيهي‌من‌خلال‌وسيلة‌‌‌‌تحت‌الموضوع‌‌هوإكمال‌‌الرسالة

المتحركة‌‌ )الرسوم‌ )‌‌(Powtoonفوتون‌ النحو‌ تعليم‌ شبه‌‌في‌ ى‌‌عل‌‌التجربةدراسة‌

الثامن‌‌ الفصل‌ الإسلامية‌‌بطلاب‌ المتوسطة‌ للحصول‌‌‌(راجابولةالمدرسة‌ كشرط‌

العربية‌‌ اللغة‌ التعليم‌ قسم‌ في‌ التربوي‌ سرجانا‌ درجة‌ جامعلى‌ إندونيسيا‌‌في‌ عة‌

على‌الكثير‌من‌المساعدة‌د‌كتابة‌هذه‌الرسالة‌حصلت‌الباحثة‌‌نالتربوية.‌بالطبع‌ع

‌الباحثة‌أن‌تشكر:والبصيرة‌و‌التحفيز‌من‌العديد‌من‌الأطراف.‌لذالك‌تؤدي‌

يايان‌‌ .1 الدكتور‌ الأستاذ‌ الماجستير‌كر‌فضيل‌ اللغة‌ئنوربيان‌ التعليم‌ يس‌قسم‌

‌العربية‌

كالمشريف‌الأول‌الذي‌‌‌الأستاذ‌الدكتور‌مامان‌عبد‌الرحمن‌الماجستير‌‌وفضيل .2

‌للباحثة‌حتي‌تتمكن‌من‌إكمال‌هذه‌الرسالة‌جيدا‌قدم‌الدعم‌و‌التوجيه

الدعم‌‌‌الماجستيريان‌‌سف‌‌ف‌أسالدكتور‌‌وفضيل‌‌ .3 الذي‌قدم‌ الثاني‌ كالمشريف‌

‌التوجيه‌للباحثة‌حتي‌تتمكن‌من‌إكمال‌هذه‌الرسالة‌جيدا‌و‌

الماجستر‌‌ .4 شمسية‌ نور‌ نونونغ‌ الدكتورة‌ تقدم‌‌فضيلة‌ و‌ الأكادمية‌ كالمشرفة‌

‌دائما‌التوجيه‌والمشورة‌في‌هذا‌الإعداد‌

في‌كلية‌تعليم‌اللغات‌والآداب‌‌‌في‌قسم‌التعليم‌اللغة‌العربية‌‌جميع‌المحاضرين .5

‌ إندونيسيا‌ جامعة‌ ‌التربويفي‌ دائما‌ يقدمون‌ الذين‌ البصيرة‌ة‌ من‌ الكثير‌

‌والتحفيز‌القوي‌للباحثة‌



  

 و‌ 

 

اللذ .6 الوالدين‌ دائمتن‌‌ي‌كلا‌ والتحفيز‌‌‌‌تيندعمان‌ والأموال‌ الدعاء‌ شكل‌ في‌

‌سلسا‌وسهلا‌في‌إعداد‌هذه‌الرسالةالكامل‌حتى‌تصبح‌الباحثة‌

رجافولة‌‌كمدير‌في‌المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌‌سرجانا‌‌الأوس‌شكرا‌مأمون‌‌‌ .7

‌بالبحث‌في‌تلك‌المدرسة‌التي‌قد‌أعطى‌الإذن‌للباحثة

الثامن‌‌‌‌سرجانا‌ال‌‌صوفي‌رحموتي .8 الفصل‌ في‌ العربية‌ اللغة‌ المدرسة‌‌كمعلمة‌ في‌

‌ أصبحت‌ التي‌ رجافولة‌ الإسلامية‌ ‌راويةالمتوسطة‌ إجابات‌‌حلل‌ على‌ صول‌

‌‌‌ثةللمشكلات‌التي‌أثارتها‌الباح

‌الباحثة‌من‌حيث‌الآفاق‌و‌التحفيز‌‌جميع‌المعلمين‌الذين‌ساعدوا‌ .9

والدعاء‌‌ .1٠ الباحثة‌ مساعدة‌ في‌ ساهموا‌ الذين‌ والأصدقاء‌ الأطراف‌ جميع‌

‌والتحفيز‌

الرسالة هذه‌ إعداد‌ في‌ قصور‌ أوجه‌ هناك‌ تزال‌ لا‌ أنها‌ بالطبع‌ الباحثة‌ ‌‌.‌تدرك‌

البا‌‌,لذالك يمكتحتاج‌ التي‌ والاقتراحات‌ النقد‌ إلى‌ حقا‌ أوجه‌حثة‌ تصحح‌ أن‌ ن‌

 صور‌حتى‌تتمكن‌الباحثة‌من‌إكمال‌هذه‌الرسالة‌قدر‌الإمكانالق

 

 

2٠22يو‌ل‌باندونج,‌يو‌  

 

 

سلمي فوزية  ر ينم   

 ١٨٠١١٧٨رقم التسجيل:

        



  

 ز‌ 

 

PENERAPAN METODE EDUTAINMENT BERBANTU MEDIA ANIMASI 

POWTOON DALAM PEMBELAJARAN NAHWU 

(Studi Kuasi Eksperimen Siswa Kelas VIII SMP Islam Rajapolah) 

 

ABSTRAK 

Permasalahan yang ditemukan dalam penelitian ini adalah kesulitan siswa 

dalam mempelajari kaidah nahwu materi  jumlah ismiyyah dengan macam-macam 

dhamir jamak. Oleh karena itu, peneliti memilih metode edutainment berbantu 

media animasi powtoon yang bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode 

tersebut dalam pembelajaran nahwu serta respons siswa. Metode yang digunakan 

adalah metode eksperimen kuasi non-equivalent control group design dengan 

pendekatan kuantitatif. Instrumen dalam penelitian ini berupa tes tulis berbentuk 

Pilihan Ganda (PG) dan angket dengan skala likert. Peneliti mengambil sampel 

sebanyak  50 siswa kelas VIII B dan kelas VIII C di SMP Islam Rajapolah. Hasil 

penelitian menunjukan bahwa 1) Penerapan metode edutainment berbantu media 

animasi powtoon cukup berpengaruh dalam pembelajaran nahwu dilihat dari nilai 

rata-rata hasil post-test kelas eksperimen adalah 76,4 (Baik) dengan persentase 

kenaikan nilai rata-rata tertinggi terdapat pada indikator pemahaman kaidah. 

Sedangkan, nilai rata-rata hasil post-test kelas kontrol adalah 58 (Cukup).Selain 

itu, hasil uji N-Gain Score menunjukkan bahwa nilai rata-rata yang diperoleh 

siswa di kelas eksperimen adalah 0,58 (average). Sedangkan, nilai rata-rata N-

Gain Score untuk kelas kontrol adalah 0,15 (low) 2) Hasil angket dengan skala 

likert menunjukkan hampir seluruh siswa memberikan respons setuju terhadap 

penerapan metode ini (89%). 

Kata Kunci : Metode Edutainment, Animasi Powtoon, Pembelajaran Nahwu 
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في   (Powtoonفوتون )كة ر  تطبيق طريقة التعليم الترفيهي من خلال وسيلة الرسوم المتح

    تعليم النحو

(راجابولةالإسلامية  المتوسطةالمدرسة ب بة على طلاب الفصل الثامن التجر )دراسة شبه   

 

 
 
البحث  صملخ  

هذ في‌ وجدت‌ التي‌ البحثالمشكلة‌ ‌‌‌ا‌
 
تعل صعوبة‌ الطلاب‌‌هي‌ قواعد‌في‌‌م‌

لمادة‌‌حالن للجمعو‌ الضمائر‌ بأنواع‌ الاسمية‌ اختار‌ا‌لذ‌‌.الجملة‌ ‌، ‌‌ة‌الباحث‌‌تلك‌
‌هدفو‌ي‌‌فوتون‌الرسوم‌المتحركة‌‌‌‌ةمن‌خلال‌وسيل‌ترفيهي‌‌التعليم‌‌الطريقة‌‌‌‌تطبيق

‌‌واستجابات‌الطلاب‌‌‌النحوم‌‌يتعل‌‌علىالطريقة‌‌‌‌تطبيق‌إلى‌تحديد‌تأثير‌‌هذا‌الاختيار
تطبيق ‌بعد‌ ‌.الطريقة‌‌ ‌‌ هي‌ المستخدمة‌ ‌الالطريقة‌ لالطريقة‌ تصميم‌تجريبية‌

المكافئة‌ غير‌ الضابطة‌ هذ‌‌المجموعة‌ في‌ الأدوات‌ كانت‌ كمي.‌ نهج‌ هي‌‌‌‌بحثال‌‌ا‌مع‌
ستبيان‌بمقياس‌‌لا‌وا‌‌‌ؤالابعشرين‌سمتعدد‌الخيارات‌‌‌‌في‌شكل‌‌اختبار‌كتابيب‌‌‌الأداة
في‌‌‌جوالثامن‌‌‌‌ب‌الثامن‌‌‌‌الفصلينطالبا‌من‌‌‌‌5٠عينات‌من‌‌‌‌ةالباحث‌‌‌ترت.‌أخذليك
‌الم ‌درسة‌ راجابولالمتوسطة‌ النتائجةالإسلامية‌ أظهرت‌ ‌.‌ ‌: ‌أن  ‌1)‌ ‌‌ ‌طريقة‌تطبيق‌

الترفيهي‌‌ خلالالتعليم‌ المتحركة‌‌‌‌يلةوس‌‌من‌ تعل‌‌كاف‌مؤثر‌‌‌‌فوتون‌الرسوم‌ ‌‌ميفي‌
‌ممن‌‌‌‌النحو ‌‌جيد‌‌في‌الفصل‌التجريبي‌‌‌‌البعدي‌‌‌توسط‌درجة‌نتائج‌الاختبارحيث‌إن 

إن‌‌،‌‌‌‌حين‌‌فيفهم‌القواعد.‌‌مؤشر‌‌متوسط‌قيمة‌‌‌زيادة‌فيالمع‌أعلى‌نسبة‌‌‌‌76.4أي‌‌
.‌بالإضافة‌‌58أي‌‌‌‌فاك‌‌‌ضابطال‌‌صلفالمن‌‌‌‌البعدي‌‌‌متوسط‌درجة‌نتائج‌الاختبار

اختبار‌‌ نتائج‌ أظهرت‌ ‌، ذلك‌ قيمة‌-نإلى‌ ‌‌حساب‌ ‌N-Gain Score))متوسط‌‌‌‌ أن‌
،‌‌‌‌حين‌‌في‌.‌‌٠.58أي‌‌‌‌متوسط‌‌تجريبيفصل‌ال‌الالنتيجة‌التي‌حصل‌عليها‌الطلاب‌في‌‌

ال حساب‌قيمة‌‌-نمتوسط‌درجة‌‌‌‌إن نتائج‌‌‌‌٠.15‌‌2أي‌‌‌منخفض‌‌ضابطللفصل‌ ‌)
بمقياس‌‌ تتفق‌‌كل‌‌من‌‌‌‌تقريبا‌‌رتكلي‌الاستبيان‌ إجابة‌ أعطوا‌ تطبيق‌‌‌‌علىالطلاب‌

 .‌(%89)هذه‌الطريقة

 

,‌(Powtoonفوتون‌)‌‌تحركة‌الم‌رسوم‌‌الالتعليم‌الترفيهي,‌‌‌‌المفتاحية‌:‌طريقةالكلمات‌‌

‌تعليم‌النحو‌
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APPLICATION OF THE EDUTAINMENT METHOD ASSISTED BY 

POWTOON ANIMATION MEDIA IN NAHWU LEARNING 

(A Quasi-Eksperimental Study of Class VIII at Rajapolah Islamic Junior 

High School) 

 

ABSTRACT 

The problem found in this study was the difficulty of students in learning 

the nahwu rules of jumlah ismiyyah with various dhamir jamak. Therefore, the 

researcher chose an edutainment method assisted by Powtoon animation media 

that aimed to discover the influence of the method on nahwu learning and student 

responses. The method used was a quasi-non-equivalent control group design 

experimental method with a quantitative approach. The instruments in this study 

were a written test in the form of Multiple Choice (MC) and a questionnaire with 

a Likert scale. The researcher sampled 50 students of class VIII B and class VIII 

C at Rajapolah Islamic Junior High School. The results showed that 1) The 

application of the edutainment method assisted by Powtoon animation media was 

quite influential in nahwu learning, as evidenced by the average score of the 

experimental class post-test results, which was 76.4 (Good), with the highest 

percentage increase in average value found in the indicators of understanding the 

rules. Meanwhile, the average score of the control class post-test results was 58 

(Enough). In addition, the results of the N-Gain Score test showed that the 

average score obtained by students in the assessment class was 0.58 (Average). 

Meanwhile, the average N-Gain Score for the control class was 0.15 (Low) 2). 

The results of the questionnaire with a Likert scale showed that almost all students 

gave a response agreeing with the application of this method (89%). 

Keywords : Edutainment Method, Powtoon Animation, Nahwu Learning 
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