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PENERAPAN METODE EDUTAINMENT BERBANTU MEDIA ANIMASI
POWTOON DALAM PEMBELAJARAN NAHWU
(Studi Kuasi Eksperimen Siswa Kelas VIII SMP Islam Rajapolah)

ABSTRAK

Permasalahan yang ditemukan dalam penelitian ini adalah kesulitan siswa
dalam mempelajari kaidah nahwu materi jumlah ismiyyah dengan macam-macam
dhamir jamak. Oleh karena itu, peneliti memilih metode edutainment berbantu
media animasi powtoon yang bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode
tersebut dalam pembelajaran nahwu serta respons siswa. Metode yang digunakan
adalah metode eksperimen kuasi non-equivalent control group design dengan
pendekatan kuantitatif. Instrumen dalam penelitian ini berupa tes tulis berbentuk
Pilihan Ganda (PG) dan angket dengan skala likert. Peneliti mengambil sampel
sebanyak 50 siswa kelas VIII B dan kelas VIII C di SMP Islam Rajapolah. Hasil
penelitian menunjukan bahwa 1) Penerapan metode edutainment berbantu media
animasi powtoon cukup berpengaruh dalam pembelajaran nahwu dilihat dari nilai
rata-rata hasil post-test kelas eksperimen adalah 76,4 (Baik) dengan persentase
kenaikan nilai rata-rata tertinggi terdapat pada indikator pemahaman kaidah.
Sedangkan, nilai rata-rata hasil post-test kelas kontrol adalah 58 (Cukup).Selain
itu, hasil uji N-Gain Score menunjukkan bahwa nilai rata-rata yang diperoleh
siswa di kelas eksperimen adalah 0,58 (average). Sedangkan, nilai rata-rata N-
Gain Score untuk kelas kontrol adalah 0,15 (low) 2) Hasil angket dengan skala
likert menunjukkan hampir seluruh siswa memberikan respons setuju terhadap
penerapan metode ini (89%).

Kata Kunci : Metode Edutainment, Animasi Powtoon, Pembelajaran Nahwu
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APPLICATION OF THE EDUTAINMENT METHOD ASSISTED BY
POWTOON ANIMATION MEDIA IN NAHWU LEARNING

(A Quasi-Eksperimental Study of Class VIII at Rajapolah Islamic Junior
High School)

ABSTRACT

The problem found in this study was the difficulty of students in learning
the nahwu rules of jumlah ismiyyah with various dhamir jamak. Therefore, the
researcher chose an edutainment method assisted by Powtoon animation media
that aimed to discover the influence of the method on nahwu learning and student
responses. The method used was a quasi-non-equivalent control group design
experimental method with a quantitative approach. The instruments in this study
were a written test in the form of Multiple Choice (MC) and a questionnaire with
a Likert scale. The researcher sampled 50 students of class VIII B and class VIII
C at Rajapolah Islamic Junior High School. The results showed that 1) The
application of the edutainment method assisted by Powtoon animation media was
quite influential in nahwu learning, as evidenced by the average score of the
experimental class post-test results, which was 76.4 (Good), with the highest
percentage increase in average value found in the indicators of understanding the
rules. Meanwhile, the average score of the control class post-test results was 58
(Enough). In addition, the results of the N-Gain Score test showed that the
average score obtained by students in the assessment class was 0.58 (Average).
Meanwhile, the average N-Gain Score for the control class was 0.15 (Low) 2).
The results of the questionnaire with a Likert scale showed that almost all students
gave a response agreeing with the application of this method (89%).

Keywords : Edutainment Method, Powtoon Animation, Nahwu Learning



Sbgizell daild

| | "}” ded

- L' i | ;[3
6 6000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssssssssssssssssessssssss

| | 518
7
-
3 )u‘ 4518
- &
— -
\ 2L A
- e
\ il a \,Y
L R tuﬁ )
Y Ay 5Y,¢
2
. 3
Y I | Slaaly,o
.
4 )
A LA.‘LA_N z ) D ‘ "y H Y
+ %

0 e00000000000000000000000000000066000000000000000000000000006000600000600000000000000 fﬁ .
?

n



.................................................................................. ‘5 £ u) )
2 — =
s

VY s b Al palall 2ale 3dat Y, )
VY e Loy lall Gadas cinyai Y0,

VY s Sesd A eedatll dasyls CaiyaT Y)Y

VE s et A ealant) dasat Al @palall Y,y Y

VO oo b Al dall B le gadat Cilga )08

L1 SO oAl ealatll 2as ks § Apaglanll JilusliY,N 0

Y e s w3 Al malatll &as ke Cigeeg Ll3e Y,

YN e, (Powtoon) (14358 AS il agu, Il AV, ¥
YN e Leadanll AusIY, Y,

YY e (Powtoon) Og3gd M5 (e A4S yoill a g IV, Y, Y

YO oooeeeeeeeeesssssssnssssss s a2l dxdMeg A Al daEs Y, Y
Y e PESTIPVPS B
Y e A cosill Auyull § ool @ulaiY, g,

YA o Aasogill Aoyl (§ sl @ulad C3laal ¥,€,Y

YN e sl qalad clglas V,€,Y

A S Ugalay oMl Alasogill Auyull 3 il pudai Y. .8
T s Ayl gl Y0
1 SO Eered) Az e S L)



1 : ‘ 3 \
L P PPN ;L.ZIJ W_’ )
>

-
. .
* 00 )

y a‘ <LL/_a_” Y,V , Y
64 e 8000000000000 00000000000000mettssstesttettssrtsestssttssttsenmessttestesssrssrtssrssrrssrroses !y
A a Sl a JI Y, ¢

-+ )
= =
¢\ S &l A Y,0
5 j )
- &
\ i 3G & IY,0,)

Lvl.u..” | i y \
= ?

20 SRS VY 54| Y VF- -1 SV i V)
2 ST UUSSSOOOOSUNSSSRRRROONS- VY 4| U PR I0-1 ES VR W 94 o
£V oo 31 99| il WV

bed &
Ly Sodl s I Y,V, Y
.................................................................................35—’ y YV
3

Y i edl) (e 85081 9 Ligaiall Gotus HLas| YV,Y

v L'.LUJ‘ 5 A
B R R e} )
rxy -



oY : | | &)
......................................................................................... ;A.ZIJ d@j} P
v

OF et G-l HLas¥ly Ll Ll mils wliln caimg £))))
TN e, S polide plaseialy ol Slily cams €)Y, Y
L SO U OO PO SO UU OO PO RO U SU ORI URU IO URURUURUPURURIUU assldl ¢,y

1Syl agy | Ay S 10 (9psd U1 oubanll Ayl gadas 8 £, Y,)

TE e 9=l @udad e (Powtoon) (sig8
Wiy I (10 Al ealaall 40,1 Gadas de Dl Blziwl €Y, Y
V&t (Powtoon) (39394 4S il 2 gu )]l

I I claostlls il it uslill LI
AN e z Lz o))
AT e Slusgdl 0, Y
MO ot >l aasls
00 i e eI



Jlgadl dsld

YA oo 8ISl pe ( Sotll Sle garme opasad iy alades T) Jgux
Y e Al Blal Sbyads ¥.Y Jgaz!
2 cosatll eliaa Y. Jooel|
2 20,8 eliias ol ¥ ¢ Jouz!
S ol 3l Jelatll s ¥ .0 Jouzd!
O 4 e &3, elide Aad V.1 Jouzdl
S oaly Ll Lyl mls £ ) Jaanll
e s sl phsl Jeladl puas €Y Jousl!
L T all 2 Lrrad] anir) Gariels €Y Jgaell
0 5e S oud Jagie £,¢ Jouzd|
nV ally il sl b Gl sl €0 Jgaz
G Loball Juadll § ool 2aid ,ilgs €. Jpasll
Vo e =il badll @ oMl dayd 13195 ¢,V Jguzl!



somall Al

TE s Ml Ll ¥ gyl alases €Y 890
T s gadl g all HLas¥l @ud hwgal Javy i halasea € .Y 5y940
1Y KT aid ol -0 Hlas | mlid ooy s balaks €Y 8940
VE e Ol mlod Jasy b Lalasea .8 85940



G 4sld

Q0 e Loaoledl Wbyl g uye ) 3l
QY et Loaaledl iy Eme Il i ¥ 3L
A e Hayll (e A5l A1 ¥ 3l
A9 et saly all SLasdl sl ¢ gl
e 8yl 9 Lgriall Goiua Hlasl 9 Fsioll 9 (#Muall HLasdl .o 3

YRR PRy
S gl Ll & g abled! il jLas |y awdall HLas¥1T 3N

N e Lod Clues-(y g daud | Ll
Y laztl i Lalas .V 5l
R & O ool alai 5LasY Jlsadl A 3=l
R 20,8 eliias oLl A gLl
R S &l gl
K SO Uy Il g3 L) N Y el
VYA oo JGLI euuds Sld] N Y =l
X L OO L L) B\ T 3oL



B‘J'L‘ 4ol
Abdullah, R. (2016). Pembelajaran Dalam Perspektif Kreativitas Guru Dalam
Pemanfaatan Media Pembelajaran. Lantanida Journal, 4 (1), 36-49.

Abdurrahman, M. (2014). Penerapan Strategi Cooperative Learning dalam
Meningkatkan Kemampuan Nahwu Mahasiswa. Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran, 21 (2), 215-226.

Abdurrahman, R. (2020). Konsep Pembelajaran Qawaid dan Implikasinya
terhadap Pembelajaran . Ihya Al-Arabiyah, 6 (2), 44-52.

Agustriana, N. (2018). Pengaruh Metode Edutainment dan Identitas Diri Terhadap
Keterampilan Sosial Anak. Al-Fitrah: Journal of Early Childhood Islamic
Education, 2 (1), 216-228.

Aksakal, N. (2015). Theoretical View to The Approach of The Edutainment.
Procedia - Social and Behavioral Sciences, 1232 — 1239.

Alannasir, W. (2016). Pengaruh Penggunaan Media Animasi Dalam Pembelajaran
IPS Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas IV SD Negeri Mannuruki.
Journal of EST, 2 (2), 81-90.

Al-halag, A., & Shomali, A. (2015). i deas (e dnall 2alll QL) 3 sail) i A1K0e
Al dha g Al 50 40, Glaslall 8 Akl 5 w24l Jadara Journal For
Research and Studies, 1 (3).

Amalia, A. (2020). Ice Breaking dalam Pembelajaran Bahasa Arab. Shaut Al-
‘Arabiyah, 8 (1), 75-84.

Amini, R. (2021). aall 4 jall Al alail llall Ladlal) 48 5 3 dpaledl) GlalY) 38 Hla ks
O stedss =52l sl sanilad ila il agaas S, Tharigah Ilmiyah: Jurnal lImu-
Ilmu Kependidikan dan Bahasa Arab, 9 (2), 130-143.

Andriani, A. (2015). Urgensi Pembelajaran Bahasa Arab dalam Pendidikan Islam.
Ta'allum, 3 (1), 39-56.

Anggita, Z. (2020). Penggunaan Powtoon sebagai Solusi Media Pembelajaran di
Masa Pandemi Covid-19. Konfiks: Jurnal Bahasa, Sastra dan Pengajaran,
7(2), 44-52.

Anikina, O. V., & Yakimenko, E. V. (2015). Edutainment as a modern technology
of education . Procedia - Social and Behavioral Sciences , 166, 475-479.



AA

Arikunto, S. (2016). Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta : Bumi Aksara.

Awalia, I., Pamungkas, A. S., & Alamsyah, T. P. (2019). Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi Powtoon pada Mata Pelajaran Matematika di Kelas
IV SD. Kreano, 10 (1), 49-56.

Azis, A., & Ifrianti, S. (2015). Upaya Guru dalam Meningkatkan Prestasi Belajar
Peserta Didik pada Mata Pelajaran Figih di Madrasah Ibtidaiyah Negeri
Mukti Karya Kecamatan Panca Jaya Kabupaten Mesuji. Terampil, 2 (1).

Badudu, & Zain, S. M. (1994). Kamus Umum Bahasa Indonesia. Jakarta: Pustaka
Sinar Harapan.

Dani, A. R. (2017). Penerapan Pembelajaran Berbasis Edutainment untuk
Peningkatan Hasil Belajar Mata Pelajaran Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia pada Siswa Kelas V SD Negeri 5 Metro Utara Tahun Pelajaran
2016/2017. Skripsi.

DEPDIKNAS, P. B. (2007). Kamus Besar Bahasa Indonesia. Jakarta: Balai
Pustaka .

Diyah, R., & FirmanSyah, E. (2022). PengaruhPenggunaan Media Pembelajaran
Powtoon dalam Materi Membaca Dongeng di Kelas 111 SDN Cijeruk
Kabupaten Serang. Innovate: Journal of Social Science Research, 2 (1),
447-461.

Eliyanti, M., & Nurlita, R. (2018). Pengembangan Pembelajaran Aktif
Menggunakan Metode Pembelajaran Berbasik Proyek (PjBL) dalam
Pembelajaran Bahasa Sastra Indonesia di Kelas Rendah (Studi Deskriptif
pada Mahasiswa Prodi PGSD Semester Il). Pedagogi: Jurnal Penelitian
Pendidikan, 5 (1).

Fadlillah, M. (2021). Edutainment Pendidikan Anak Usia Dini Cetakan ke 2.
Jakarta: Kencana .

Fitriyani, N. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Audio-Visual Powtoon
Tentang Konsep Diri dalam Bimbingan Kelompok untuk Peserta Didik
Sekolah Dasar. Jurnal Tunas Bangsa , 6 (1), 104-114.

Furoidah, A. (2020). Media Pembelajaran dan Peran pentingnya dalam Pengajaran
dan Pembelajaran Bahasa Arab. Al-Fusha: Arabic Language Education
Journal, 2 (2), 63-77.



A4

Garnasih, T. (2018). Kemampuan Siswa Dalam Mengelola Extraneous Cognitive
Load Pada Pembelajaran Klasifikasi Tumbuhan Dengan Menggunakan
Apersepsi Tayangan Video. BioEdUIN: Jurnal Program Studi Pendidikan
Biologi, 8 (2), 29-33.

Halim, A., Anggraeni, D., & Fadhil, A. (2021). Pembelajaran Al-Quran berbasis
Edutainment. Jurnal Studi Al-Qur'an, 17 (1), 72-90.

Hamid, M. S. (2011). Metode Edutainment. Jogjakarta: DIVA Press.

Hamruni. (2009). Edutainment dalam Pendidikan Islam dan Teori-Teori
Pembelajaran Quantum. Yogyakarta: Fakultas Tarbiyah UIN Sunan
Kalijaga.

Hidayanti, E. N., & Djumali. (2016). Penerapan Metode Edutainment Humanizing
The Classroom dalam Bentuk Moving Class Terhadap Hasil Belajar.
Jurnal Pendidikan Ilmu Sosial, 26 (1), 11-109.

Hilmi. (2016). Efektivitas Penggunaan Media Gambar dalam Pembelajaran
Bahasa Arab. Lantanida Journal, 4 (2), 128-135.

Hoar, Y., Aji, S. D., & Kurniawati, M. (2021). Implementasi Metode
Pembelajaran Edutainment Berbasis Media Untuk Meningkatkan
Pemahaman Konsep dan Hasil Belajar Siswa. Aktiva Mindset: Jurnal
Pemikiran Pendidikan dan Pembelajaran, 1 (5), 1-5.

Johari, A., Hasan, S., & Rakhman, M. (2014). Penerapan media video dan
Animasi pada materi Memvakum dan Mengisi Refrigeran terhadap Hasil
Belajar Siswa . Journal of Mechanical Engineering Education, 1 (1).

Jumrawarsi, & Suhaili, N. (2020). Peran Seorang Guru dalam Menciptakan
Lingkungan Belajar yang Kondusif. Ensiklopedia Education Review, 2 (3),
50-54.

Kamal, M., Romdani, & Priandini, D.(2019). 32 48 yha aladiuly saill alad Aayii 438 13
Ll 8 delaadl ), Lisania: Journal of Arabic Education and
Literature, 3 (2),180-197.

Karima, K. I. (2019). Penerapan Metode Edutainment Melalui Permainan Simak-
Ulang-Ucap Untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Bahasa Arab.
Alsuniyat: Jurnal penelitian Bahasa, Sastra, dan Budaya Arab, 2 (1),59-
68.



L.R, Y. A., Susanti, R., & Hudaidah. (2016). Pengembangan Media Powtoon
Berbasis Audiovisual dalam Pembelajaran Sejarah. Jurnal Criksetra, 5 (9),
58-68.

Lestari, N. G. (2019). The Application of Edutainment Method in Developing
Beginne-Level Writing Competency for Students of Early Grade in
Elementary School. Adi Widya: Jurnal Pendidikan Dasar, 4 (2), 110-1109.

Luthfi, M. F. (2014). Pembelajaran Menggairahkan dengan Ice Breaking.
Madinah:Jurnal Studi Islam, 1 (1), 27-29.

Maftuh, H. (2017). Implementasi Konsep Edutainment pada Pembelajaran
Pendidikan Agama Islam di SMP Negeri 1 Boyolali. Jurnal Inspirasi, 1
(1), 1-20.

Magdalena, I., Islami, N. F., Rasid, E. A., & Diasty, N. T. (2020). Tiga Ranah
Taksonomi Bloom dalam Pendidikan. Jurnal Edukasi dan Sains, 2 (1),
132-1309.

Mahmuda, S. (2018). Media Pembelajaran Bahasa Arab. An-Nabighoh, 20 (1).

Mujib, F., & Rahmawati, N. (2011). Metode Permainan-Permainan Edukatif
Dalam Belajar Bahasa Arab. Yogyakarta: Diva Press.

Munir. (2017). Perencanaan Sistem Pembelajaran Bahasa Arab: Teori dan Praktik.
Jakarta: Kencana.

Muthoharoh, M. (2019). Media PowerPoint dalam Pembelajaran. Tasyri’, 26 (1),
21-32.

Nashoih, A. K., & Darmawan, M. F. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Nahwu
Berbasis Kontrastif Untuk Mengatasi Interferensi Bahasa Indonesia
Terhadap Bahasa Arab. Arabiyatuna, 3 (2).

Nasiruddin. (2019). Metode Pembelajaran Qawa“id (Nahwu-Sharaf) dengan
Pendekatan Integrated System. Edulab: Majalah limiah Laboratorium
Pendidikan, 4 (2), 102-114.

Nasution, S. (2014). Pemikiran Nahwu Syauqi Dhayf. Jakarta: Misykat Indonesia.
Nasution, S. (2016). L cpibalill el 4 jall 421l wilei Cilaal, Jurnal Tarbiyah, 23 (2).

Ni'mah, K. (2018). Implementasi Media Papan Mahir Bahasa Arab dalam
Pembelajaran maharoh kitabah. Dar El-1Imi: Jurnal Studi Keagamaan,
Pendidikan dan Humaniora, 5 (2), 93-114.



49

Nugroho, R. (2014). Kebijakan publik di negara-negara berkembang.
Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Nuraini, N. L., Cholifah, P. S., Mahanani, P., Oktiningrum, W., & Meidina, A. M.
(2020). Optimizing the Learning Process in Classroom Using
Edutainment. Atlantis Press: Advances in Social Science, Education and
Humanities Research, 508, 669-672.

Nurdianti, R., Atmojo, I. R., & Sularmi. (2020). Penerapan Metode Edutainment
berbasis Guided Discovery Learning (GDL) untuk Meningkatkan
Keterampilan Menyimpulkan Pembelajaran IPA. Didaktika Dwija Indria,
8 (4).

Nurhabibi, R. (2020). Media Pembelajaran Powtoon Berbasisteknologi Informasi
Sebagai Upaya Dalam Menciptakan Pembelajaran Yang Menarik Dan
Kreatif. DIDAKTIS 5: Proseding Seminar Nasional Pendidikan Dasar , 5
(1), 262-266.

Nurhasanah, S. (2018). Pengaruh Metode Pembelajaran Edutainment Melalui
Permainan Miskin Terhadap Hasil Belajar Biologi (Studi Eksperimen Pada
Siswa Kelas X Di Sma Negeri 1 Kopo-Serang). GEMAEDU, 3 (2), 191-
200.

Nurlaila. (2020). Maharah Kalam dan Problematika Pembelajarannya. Al-Af'idah,
2 (2),55-65.

Pangastuti, R. (2014). Edutainment PAUD. Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Prihadi, K. E. (2010). The Secret of Pawang Manusia. Jakarta: Elex Media
Komputindo.

Purwanto, N. J. (2018). Lagu Sebagai Media Pembelajaran Tata Bahasa Arab
(Nahwu) . Maharat, 1 (1), 1-13.

Rasuki, M. (2021). Upaya Meningkatkan Kesadaran Generasi Muda Millenial
tentang . Jurnal Pengabdian Masyarakat, 1 (2), 61-70.

Ridlo, U. (2015). Model Pembelajaran Bahasa Arab Materi al-Qawa'id al-
Nahwiyyah. Al-Ma'rifah: Jurnal Budaya, Bahasa dan Sastra Arab, 2 (12),
1-20.

Rohmah, N., & Rusman. (2018). Pengaruh Metode Edutainment Dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran Al-Islam Kelas VII Di



4y

Smp Muhammadiyah 7 Surabaya. Tadarus: Jurnal Pendidikan Islam, 7
(2), 32-38.

Rohman, M. F. (2015). Model-Model Pembelajaran Inovatif. Yogyakarta: Ar
Ruzz Media.

Roqib. (2009). llmu Pendidikan Islam. LKis Printing Cemerlang: Yogyakarta.

Rosyada, D. (2017). Madrasah dan Profesionalisme Guru dalam Arus Dinamika
Pendidikan Islam dan di Era Otonomi Daerah. Depok: Kencana.

Rosyidin, D. (2006). Metodik Khusus Pengajaran Bahasa Arab. Bandung:
Pimpinan Pusat Persatuan Islam Bidang Tarbiyah Bidang Garapan
Pendidikan Dasar dan Menengah.

Rusydi, N. A. (2018). Pengaruh Penerapan Metode Edutainment dalam
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar IPS Murid SD Kartika XX-I.
DIKDAS MATAPPA: Jurnal llmu Pendidikan Dasar, 1 (2), 138-151.

Ruwaida, H. (2019). Proses Kogpnitif dalam Taksonomi Bloom Revisi: Analisis
Kemampuan Mencipta (C6) pada Pembelajaran Fikih di M1 Miftahul
Anwar Desa Banua Lawas. Al-Madrasah: Jurnal limiah Pendidikan
Madrasah Ibtidaiyah, 4 (1), 51-76.

Sa'adah, N. (2019). Problematika Pembelajaran Nahwu bagi Tingkat Pemula
Menggunakan Arab Pegon. Lisanan Arabiya: Jurnal Pendidikan Bahasa
Arab, 3 (1), 15-32.

Sagala, S. (2006). Konsep dan Makna Pembelajaran. Bandung: Alfabeta.

Sahrah. (2017). Pembelajaran Nahwu di Madrasah Quran wa Al Hadits (MQWH)
Pondok Pesantren Al-Aziziyah Kapek Gunungsari Kabupaten Lombok
Barat. el-Tsagafah, 16 (2), 189-210 .

Sakerebau, J. (2018). Memahami Peran Psikologi Pendidikan bagi Pembelajaran.
BIA': Jurnal Teologi dan Pendidikan Kristen Kontekstual, 1(1), 96-111.

Salamah, U., & Supriyatno, T. (2020). Innovations For Active Arabic With the
Kitab Al-Wajiz Fillughoti Wa Nahwi. ljaz Arabi, 3 (1).

Sanusi, H. P., & Sanah, S. (2017). Optimalisasi Manajemen Program Bi'ah
Lughawiyah sebagai Upaya Meningkatkan Penguasaan Keterampilan
Berbahasa Arab. Isema: Islamic Educational Management, 2 (1).



4y

Saragih, L. (2021). Peningkatan Minat Belajar Dan Hasil Belajar Matematika
Siswa Melalui Pembelajaran Berbantuan Meida Audio Visual Powtoon
pada Siswa Kelas VII1-5 SMP Negeri 1 Sei Bingai Tahun Pelajaran 2019-
2020. Tijarah, 2 (22), 22-33.

Sari, P. K., Faqih, A., Elizabeth, R., & Otto Fajrianto, H. A. (2019). The Influence
of Edutainment Method On Student Literation Ability. International
Journal of Education, Information, Technology and Others (IJEIT), 2 (1),
99-104.

Sari, R. T., Patmaningrum, A., & Suharto. (2021). Penerapan Model Pembelajaran
Problem Based Learning dengan Media Video Animasi Powtoon Terhadap
Hasil Belajar Matematika Materi SPLDV Pada Siswa Kelas VIII SMP
Negeri 3 Nganjuk Tahun Pelajaran 2020/2021. Jurnal Dharma Pendidikan
STKIP PGRI Nganjuk, 16 (2), 59-68.

Sehri, A. (2010). Metode Pengajaran Nahwu dalam Pengajaran Bahasa Arab.
Hunafa: Jurnal Studia Islamika, 7 (1), 47-60.

Shodigin, R. ( 2016). Pembelajaran Berbasis Edutainment. Jurnal Al-Magoyis, 6
(1), 36-52.

Sholichah, A. S. (2018). Teori-Teori Pendidikan dalam Al-Quran. Jurnal Edukasi
Islami Jurnal Pendidikan Islam, 7 (1), 23-46.

Sholikha, M. A. (2018). Implementasi Metode Manhaji dalam Pembelajaran
Nahwu Shorof di Manhaji Course. Academica, 2 (1).

Sianturi, R. A. (2014). Penerapan Metode Edutainment dalam Pembelajaran
Menulis Teks Berita. Bahtera Bahasa: Antologi Pendidikan Bahasa dan
Sastra Indonesia, (2) 1-9.

Sidabutar, Y. A., Simanjuntak, T. A., Tambunan, M. A., & Purba, L. (2022).
Sosialisasi Pembuatan Media Animasi dalam Pembelajaran Bahasa di Era
Digital. Jurnal Abdidas , 3 (1), 212-217.

Siregar, N., Sahirah, R., & Harahap, A. A. (2020). Konsep Kampus Merdeka
Belajar di Era Revolusi Industri 4.0. Fitrah: Journal of Islamic Education,
1(1), 141-157.

Siregar, Z. U. (2016). Bahasa Arab untuk Madrasah Tsanawiyah Kelas VIII.
Bandung: Arfino Raya Bandung.



4¢

Sorathia, K., & Servidio, R. (2012). Learning and Experience: Teaching Tangible
Interaction & Edutainment. Procedia - Social and Behavioral Sciences 64
, 64, 265-274.

Sriyanto, A., Rahman, M. K., & Sumarsih, E. (2022). Peningkatan Motivasi dan
Hasil Belajar Matematika Melalui Metode Edutainment di SD Negeri 2
Minggarharjo. Educatif: Journal of Education Research, 4 (4).

Suaibah, L. (2016). Pembelajaran Kaidah Bahasa Arab di Fakultas Keislaman
Universitas Trunojoyo Madura. Prosiding: Seminar Nasional & Call for
Papers, 138-147.

Sudjana, D. (2001). Metode dan Teknik Pembelajaran Partisipatif. Bandung:
Falah Production.

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R & D. Bandung:
Alfabeta.

Suhartoyo, E., Wailissa, S. A., Jalarwati, S., Samsia, S., Wati, S., Qomariah, N., et
al. (2020). Pembelajaran Kontekstual dalam Mewujudkan Merdeka
Belajar. Jurnal Pembelajaran Pemberdayaan Masyarakat, 1 (3).

Suhendra, 1., Enawaty, E., & Melati, H. A. (2018). Pengaruh Penggunaan Media
Audio Visual Powtoon Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Materi
Unsur Senyawa Campuran. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran
Khatulistiwa, 7 (3), 1-8.

Sunarto. (2012). Ice Breaking Dalam Pembelajaran Aktif. Surakarta: Cakrawala
Media.

Sundayana, R. (2016). Statistika Penelitian Pendidikan (Pembahasan dilengkapi
dengan bantuan MS Excel dan SPSS). Bandung: Alfabeta.

Sutrisno. (2005). Revolusi Pendidikan di Indonesia: Membedah Metode dan
Tehnik Pendidikan Berbasis Kompeten. Yogyakarta: Ar-Ruzz.

Syafi'i, A., Marfiyanto, T., & Rosyidah, S. K. (2018). Studi Tentang Prestasi
Belajar Siswa dalam Berbagai Aspek dan Faktor yang Mempengaruhi.
Jurnal Komunikasi dan Pendidikan, 2 (2).

Syathybie, A., & Sauri, S. (2017). Pengembangan Materi Pembelajaran Gramatika
Bahasa Arab (Nahwu) di Pesantren Bayt Tamyiz Indramayu. Ta'dibuna:
Jurnal Pendidikan Islam, 6 (2),151-168.



Q0

Thomas, O., Wulandari, A., & Efriani. (2020). Pelatihan Pembuatanmedia Video
Pembelajaranberbasis Powtoondalam Peningkatan Profesionalisme guru tk
Eka Kaharap Di Desa Sigi Kecamatan Kahayan Tengah Kabupaten Pulang
Pisau. BALANGA:Jurnal Pendidikan Teknologi dan Kejuruan, 8 (1), 22-
29.

Tohirin. (2005). Psikologi Pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Jakarta: PT
Raja Grafindo Persada.

Usman, N. (2002). Konteks Implementasi Berbasis Kurikulum. Jakarta: PT Raja
Gravindo Persada.

Wahab, S. A. (1990). Pengantar Analisis Kebijakan Negara. Jakarta: Rineka
Cipta.

Winda, Werdhiana, I. K., & Wahyono, U. (2021). Penggunaan Metode
Edutainment Berbantuan Animasi Komputer untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Fisika Siswa SMAN 5 Palu. Jurnal Banua Oge Taduloka , 1 (1),
47-52.

Yamin, M., & Syahrir. (2020). Pembangunan Pendidikan Merdeka Belajar
(Telaah Metode Pembelajaran). Jurnal llmiah Mandala Education, 6 (1),
2020.

Yulia, D., & Ervinalisa, N. (2017). Pengaruh Media Pembelajaran Powtoon Pada
Mata Pelajaran Sejarah Indonesia dalam Menumbuhkan Motivasi Belajar
Siswa 1IS Kelas X di SMA Negeri 17 Batam Tahun Pelajaran 2017/2018.
Historia: Jurnal Program Studi Pendidikan Sejarah, 2 (1), 15-24.

Yusuf, W. F., & Masruroh, L. (2016). Metode Permainan Tusuk Kata dalam
Meningkatkan Prestasi Belajar IImu Tajwid di Madrasah Diniyah Miftahul
Ulum Tutur Pasuruan. Al-Murabbi, 1 (2), 321-341.

L Cuasd) lar 3 alall, Lol g geld)] (\' e /\). | 2 L,SJL.“

ol a5l 5 ke Lag o daahal] Lo gl Al s pral il s sl (VRRY) ) &, an)
L pasd

, 10, 354-364. 44 seal! _jsun, 4y 580 A jall 8 saill (58 33k, (Y0IY), Gs, ) 2eal
(G 5 Sl Sk, sl (YY), ) st

0 o) @ o Jaus sie S Caall (DU et b sl lal) 31 (Y00 A). B g, oalidl
, (8), 175-194. 2450/ Cilos] )3 S o e, A ol



a

2Ol Y, Lellf ale A Jsae (V49Y) & o, A
ORI A Gy, mlaall s (VAAT), @l a, @)l
. ezl jSall lar gy %uﬂ/izﬂ/w_)mdjé (\' .o ”\). z, ‘é_.\LSJI\

Aaala, 30 00 el S pa a0 A g yuina, bl w70k, (YY), o, (i

oDlall o AN el ) desdall s gall o gl pals, (YY) ) D))

, 4 (1), 71-93. e pil] Aladll Lgibaiind 5 saill ale (505 (33 b, (Y41 7), ¢, 4L
sy pall maliall ) G Y, il 5 e e/ o padll uled (Yo o A) ) & oadilell
Cyaall a5 Al ailaas] (Yo oA) )] s

. Lisan An-Nathiq: Jurnal Bahasa dan 4u =l 4alll adad Jilus, (Y+19) ), 428
Pendidikan Bahasa Arab, 1 (1),31-38.

Labaidll 3 ) pia; oSl 4pllesf 5 4nalic by Gpiblil] il 4y sel) dilll anles (VAAR) 1, ) dapd
ASEY 5 o lall 5 A yill dpadl)

S e 8 N, LaaDeoY) s jill 5 s pall Al Lealil) pug il 5k (Yoo v), G, ), ale

Caall 3308 ) o ael @l (a5 8 Aadll Ay Al aladia) S (Y4 M) gL e
g il g e, A 5o Ay, Ayl Aalll O jlad AERY) ualal)

(bl i)l by N, Ly pell Lill) g6 e pai (VA4 1 g, sSae
o)l Gl b i 355 5 L ped/ ailas, (VAR)), 6, @, G5 ma
ol lar g, il S aniad (YY), J, Caglas

Al A& lar S ym, Lo e il ac ) 8 asle (Rl (5 52), <8, Aand

e sSall paDl) A paally (Bl Al agaay paill ailatdadda’  gadll (Y01 9) &L 5, Ol
. Lughawiyyat: Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Arab, 2 zi¥le 4,38l
(1).



