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ABSTRAK 

Dewi Komalasari. 2022. Pengaruh Penggunaan Games Interaktif Kahoot! 

Sebagai Media Pembelajaran dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Kritis pada Mata Pelajaran IPS Kelas IV SDN Buahgede. PGSD Kampus UPI 

di Serang. Di era perkembangan teknologi digital sekarang teknologi dapat 

digunakan pada dunia pendidikan yang salah satunya digunakan sebagai media 

pembelajaran berbasis teknologi. Pada penelitian ini peneliti menerapkan aplikasi 

Kahoot! yang bisa dijadikan untuk media pembelajaran dalam mata pelajaran IPS 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis murid di kelas IV SDN Buahgede 

Serang-Banten dengan jumlah siswa 29 orang. Karena di SDN Buahgede penerapan 

teknologi dalam pembelajaran masih belum diterapkan. Dilihat dari permasalahan 

yang peneliti temukan di SDN Buahgede maka peneliti rasa harus adanya 

inovasi dari guru dalam kegiatan pembelajaran di kelas untuk menumbuhkan 

kemampuan berpikir kritis salah satunya ada pada media pembelajaran. 

Sehingga kemampuan berpikir kritis siswa dapat berkembang. Media 

pembelajaran yang akan diterapkan oleh peneliti yaitu aplikasi Kahoot!. Karena 

aplikasi Kahoot! merupakan kuis interaktif dimana dapat mengukur wawasan murid 

atas materi yang sudah diberikan oleh guru. Penelitian ini menggunakan metode 

eksperimen dengan desain penelitian One Group Pretest-Posttest. Dengan 

pendekatan kuantitatif dimana pengolahan data menggunakan Uji Wilcoxon yang 

dilakukan di aplikasi SPSS. Kondisi awal pada sebelum diterapkannya media 

Kahoot! kemampuan berpikir kritis murid belum terlihat. Hal ini terbukti dari nilai 

rata- rata kelas saat menjawab pretest hanya 35,17 Selanjutnya setelah mengerjakan 

postets terdapat peningkatan yang bagus yang diketahui nilai rata-rata kelas 

menjadi 66,90. Hasil dari Uji Wilcoxon juga diperoleh nilai sig dari pretest dan 

posttest yaitu ,000 artinya terdapat peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa 

pada mata pelajaran IPS. Dapat disimpulkan penerapan Kahoot! menjadi media 

pembelajaran mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. 
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ABSTRACT 

Dewi Komalasari. 2022. The Use Kahoot! Interactive Games As Learning 

Medium In Improving Students' Critical Thinking Skills. PGSD UPI Campus 

in Serang. In the era of development digital technology, technology can now be used 

in the world of education, one of which is used as technology-based learning media. 

In study researchers applied Kahoot! which can be used as learning media in social 

studies subjects to improve critical thinking skills of students in class IV at SDN 

Buahgede Serang-Banten with a total of 29 students. Because at SDN Buahgede 

application of technology in learning has not yet been implemented. Judging from 

the problems that researchers found at SDN Buahgede, researchers felt that there 

should be innovation from the teacher in classroom learning activities to foster 

critical thinking skills, one of which is in the learning media. So that students' 

critical thinking skills can develop. The learning media that will be applied by 

researchers is the Kahoot! application. Because the Kahoot! is an interactive quiz 

where it can measure students' insight into the material that has been given by the 

teacher. This study uses an experimental method with a research design of One 

Group Pretest-Posttest. With a quantitative approach where data processing uses 

the Wilcoxon Test which is carried out in the SPSS application. Initial conditions 

before the application of Kahoot! students' critical thinking skills have not been 

seen. This is evident from the average value of the class when answering the pretest 

was only 35.17. Furthermore, after doing the post-test, there was a good increase 

which was known to be the average value of the class to be 66.90. The results of the 

Wilcoxon test also obtained a sig value from the pretest and posttest, namely ,000, 

meaning that there was an increase in students' critical thinking skills in social 

studies subjects. It can be concluded that the application of Kahoot! become a 

learning media able to improve students' critical thinking skills. 
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