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ABSTRACT 
This research explored students’ perceptions and engagement toward using 
gamification in learning English through Wordwall educational website. Learning 
during the Covid-19 pandemic influenced students’ motivation and engagement 
negatively. Thus, it is necessary to keep students feeling engaged in English 
learning by maximizing the use of technology in the teaching and learning process, 
including applying the gamification system. However, it is rare to find research that 
discusses student engagement with the help of gamification through the Wordwall 
educational website. The qualitative action research was conducted in 2 cycles. 
Data were collected through observations and interviews which were analyzed 
narratively. The finding shows that 1) most of the students academically, 
behaviorally, cognitively, and affectively engaged in English learning after using 
gamification through Wordwall educational website, and 2) students perceived 
interest, utility, and difficulty variously between disengaged and engaged students.  
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ABSTRAK 
Penelitian ini mengeksplorasi persepsi dan keterlibatan siswa terhadap penggunaan 
gamifikasi dalam pembelajaran bahasa Inggris melalui situs web pendidikan 
Wordwall. Pembelajaran selama pandemi Covid-19 mempengaruhi motivasi dan 
keterlibatan siswa secara negatif. Oleh karena itu, perlu untuk menjaga siswa tetap 
merasa terlibat dalam pembelajaran bahasa Inggris dengan memaksimalkan 
penggunaan teknologi dalam proses belajar mengajar, termasuk menerapkan sistem 
gamifikasi. Namun jarang ditemukan penelitian yang membahas tentang student 
engagement dengan bantuan gamifikasi melalui situs web pendidikan Wordwall. 
Penelitian tindakan kualitatif ini dilakukan dalam 2 siklus. Data dikumpulkan 
melalui observasi dan wawancara yang dianalisis secara naratif. Temuan 
menunjukkan bahwa 1) sebagian besar siswa secara akademis, perilaku, kognitif, 
dan afektif terlibat dalam pembelajaran bahasa Inggris setelah menggunakan 
gamifikasi melalui situs web pendidikan Wordwall, dan 2) siswa merasakan minat, 
kegunaan, dan kesulitan secara berbeda antara siswa yang tidak terlibat dan siswa 
yang terlibat. 
 

Kata kunci: keterlibatan siswa, pembelajaran bahasa Inggris, persepsi, Wordwall.  
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