
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN 

MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE MAKE A MATCH 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

Oleh 

Syara Shaila Athahira 

NIM 1805087 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

DEPARTEMEN PEDAGOGIK 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2022 

 

042/S/PGSD-REG/6A/AGUSTUS/2022 



 
 

i 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN 

MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE MAKE A MATCH 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 

 

 

 

Oleh  

Syara Shaila Athahira 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

© Syara Shaila Athahira 2022 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2022 

 

 

 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi tidak boleh diperbanyak seluruh atau sebagian,dengan dicetak ulang, 

fotocopy, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis 

 



 
 

ii 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR PENGESAHAN  

SYARA SHAILA ATHAHIRA 

NIM 1805087 

 

RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL 

PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE MAKE A MATCH UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD  

 

disetujui dan disahkan oleh 

Pembimbing I 

Drs. Nana Djumhana, M.Pd.  

NIP. 195905091984031002 

 

Pembimbing II 

Sendi Fauzi Giwangsa, M.Pd. 

NIP. 199104072019031010 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

Dwi Heryanto, M. Pd. 

NIP. 197708272008121001  



 
 

iii 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PERNYATAAN KEASLIAN PENULISAN SKRIPSI BEBAS 

PLAGIARISME 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul  “Rancangan Perangkat 

Pembelajaran PPKn Dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Make A Match 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SD” beserta isinya adalah 

benar-benar karya hasil penulisan saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan, 

atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan karya tulis ilmiah UPI 

maupun etika ilmu yang berlaku di masyarakat keilmuan. Dengan ini saya siap 

menanggung resiko apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika 

penulisan karya ilmiah yang dikirim oleh pihak lain terhadap keaslian karya seni 

saya ini.  

 

Bandung, Agustus 2022 

Penulis, 

 

Syara Shaila Athahira 

NIM 1805087 

 

  



 
 

iv 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirahmanirahim, 

 Alhamdulillahirabillalamin, Puji dan syukur penulis panjatkan kehadiran 

Allah SWT, karena berkat rahmat dan karunia-Nyalah penulis dapat menyelesaikan 

skripsi yang berjudul “Rancangan Perangkat Pembelajaran PPKn Dengan Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Make A Match Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Kelas IV SD”. Tak lupa juga sholawat serta salam semoga terlimpah 

curahkan kepada Nabi Muhammad SAW, kepada keluarga, sahabatnya dan juga 

kita selaku umatnya. Adapun maksud dan tujuan dari penulisan skripsi ini adalah 

untuk memenuhi salah satu syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

 Penulis menyadari adanya kekurangan dalam penulisan skripsi ini. Oleh 

karena itu kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan. Akhir kata, 

semoga skripsi ini dapat bermanfaat menambah khasanah keilmuan bagi pembaca. 

 

Bandung, Agustus 2022 

Penulis 

 

 

Syara Shaila Athahira 

NIM 1805087 

 

  



 
 

v 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 Dengan penyusunan skripsi ini, penulis banyak mendapatkan dukungan, 

bantuan, bimbingan serta petunjuk dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada 

kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Dwi Heryanto, M.Pd. selaku ketua Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar FIP UPI. 

2. Bapak Drs. Nana Djumhana, M.Pd. selaku dosen pembimbing akademik 

dan juga pembimbing I, yang telah membimbing serta membantu penulis 

menjalankan perkuliahan hingga penyusunan skripsi.  

3. Bapak Sendi Fauzi Giwangsa, M.Pd. selaku dosen pembimbing 2, yang 

telah membantu, membimbing, dan menjawab semua pertanyaan penulis 

dalam penyusunan skripsi. 

4. Ibu Dra. Ani Hendriani, M.Pd. yang telah bersedia menjadi ahli rancangan 

perangkat pembelajaran untuk memvalidasi penelitian penulis. 

5. Bapak Faisal Sadam Murron, M.Pd. yang telah bersedia menjadi ahli materi 

PKn untuk memvalidasi penelitian penulis. 

6. Ibu Iis Herlia, S.Pd.SD selaku kepala sekolah SDN Pangkalan yang telah 

mengizinkan peneliti untuk melakukan penelitian di SDN pangkalan. 

7. Seluruh dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang 

memberikan ilmu, sehingga penulis dapat menyelesaikan Pendidikan 

dengan baik dan dibekali banyak pengalaman. 

8. Bapak Ujang Kusnadi dan Ibu Tintin Wartini selaku orang tua tersayang 

penulis, yang senantiasa tiada hentinya memberikan doa, motivasi, 

semangat serta dukungan moril maupun materil dan selalu menemani dalam 

setiap langkah penulis. 

9. Regita Okta Ramadhanti, selaku adik tercinta penulis yang telah menemani 

dan selalu membantu penulis.  

10. Sahabat perjuangan : Asyifa Chairunnisa, S.Pd  dan Laisya Viran Alfara, 

Amd.Ab., yang dengan setia menjadi pendengar dan memberi saran yang 

baik dan juga candaan dan waktu yang diluangkan untuk saling menghibur 

satu sama lain.  



 
 

vi 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

11. Sahabat penulis yang senantiasa menemani selama perkuliahan penulis : 

Via, Desti, Arina dan Chicha.  

12. Seluruh keluarga besar rekan-rekan seperjuangan PGSD-2018, khususnya 

kelas PGSD C yang telah memberikan banyak kesan yang indah untuk 

penulis. 

13. Serta teman-teman yang tidak bias disebutkan satu persatu, yang telah 

membantu penulis selama masa perkuliahan hingga penyusunan skripsi ini.  

 

  



 
 

vii 
Syara Shaila Athahira, 2022 
RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 
TIPE MAKE A MATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRAK 

 

RANCANGAN PERANGKAT PEMBELAJARAN PPKN DENGAN 

MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE MAKE A MATCH 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV SD 

 

Syara Shaila Athahira 

NIM 1805087 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan rancangan perangkat pembelajaran PPKn 

dengan model kooperatif tipe make a match untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 

IV SD. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya inovasi dan keterampilan guru dalam 

merancang kegiatan pembelajaran PPKn, rendahnya hasil belajar siswa kelas IV pada mata 

pelajaran PPKn. Penelitian ini merupakan jenis penelitian D&D (Design & Development) 

dengan menggunakan model ADDIE (Analisys, Design. Development, Implementation & 

Evaluation). Partisipan penelitian ini yaitu siswa kelas IV SDN Pangkalan dengan jumlah 

18 siswa, penelitian ini juga melibatkan dua orang ahli yaitu ahli perangkat pembelajaran 

dan ahli materi PPKn SD untuk memvalidasi rancangan perangkat pembelajaran yang telah 

disusun oleh peneliti. Hasil dari penelitian ini rancangan perangkat pembelajaran dengan 

model kooperatif tipe make a match ini divalidasi oleh ahli rancangan perangkat 

pembelajaran dan ahli materi PPKn SD dan mendapatkan rata-rata skor validasi sebesar 

77,5% dimana jika dimasukkan pada kriteria kelayakan perangkat pembelajaran masuk 

kedalam kategori “layak”. Hasil penilaian ahli menyatakan bahwa rancangan perangkat 

pembelajaran sudah layak untuk digunakan tetapi dengan revisi di beberapa komponen. 

Berdasarkan hasil implementasi, hasil belajar siswa pada ranah kognitif mengalami 

peningkatan sebelum diterapkannya rancangan perangkat pembelajaran siswa dengan skor 

pre-test yaitu 63,6 dan setelah diterapkan mengalami peningkatan dengan rata-rata skor 

sebesar 88,6 rata-rata skor post-test diatas KKM yang sudah ditetapkan oleh sekolah pada 

mata pelajaran PPKn yakni 70. Dengan demikian didapatkan hasil bahwa rancangan 

perangkat pembelajaran dengan model kooperatif tipe make a match pada materi 

keragaman suku bangsa dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

Kata Kunci: Perangkat pembelajaran, model kooperatif tipe make a match, hasil 

belajar. 
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ABSTRACT 

 

LEARNING DESIGN OF CIVIC EDUCATION WITH COOPERATIVE 

LEARNING TYPE MAKE A MATCH TO INCREASE LEARNING 

OUTCOME FOR FOURTH GRADE ELEMENTARY SCHOOL STUDENT 

Syara Shaila Athahira 

NIM 1805087 

This research aims to describe the design of Civics learning tools with a cooperative 

learning of make a match type to improve learning outcomes for fourth grade elementary 

school students. This research is motivated by the lack of innovation and teacher skills in 

designing Civics learning activities, the low learning outcomes of fourth grade students in 

Civics subjects. This research is a type of D&D (Design & Development) research using 

the ADDIE (Analysis, Design. Development, Implementation & Evaluation) model. The 

participants of this study were the fourth grade students of SDN Pangkalan with a total of 

18 students. This study also involved two experts, namely learning device experts and 

elementary Civics Education material experts to validate the design of learning devices 

that had been prepared by the researchers. The results of this study, the design of learning 

devices with cooperative models of the make a match type was validated by learning device 

design experts and PPKn elementary school material experts and got an average validation 

score of 77.5% which if included in the eligibility criteria for learning devices it falls into 

the category " worthy". The results of the expert assessment stated that the design of the 

learning device was feasible to use but with revisions in several components. Based on the 

results of the implementation, student learning outcomes in the cognitive domain 

experienced an increase before the implementation of the student learning device design 

with a pre-test score of 63.6 and after it was implemented it increased with an average 

score of 88.6 the average post-test score above the KKM which has been determined by the 

school on the subject of Civics, namely 70. Thus, it is found that the design of learning 

devices with a cooperative model of make a match type on ethnic diversity material can 

improve the learning outcomes of fourth grade elementary school students. 

Keywords: Learning design, cooperative learning type make a match, learning outcome. 
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