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ABSTRAK 

 

SINDI AMALIASARI (1807848) EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN 

KOMIK DALAM MENINGKATKAN PENGETAHUAN PESERTA DIDIK 

PADA MATA PELAJARAN PPKN (EKSPERIMEN KUASI DI SMP 

NEGERI 14 BANDUNG) 

Mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegraan (PPKn) merupakan 

mata pelajaran yang penting untuk membangun dan menanamkan karakter warga 

negara yang sesuai dengan nilai-nilai kebangsaan Indonesia. Namun. Karena 

pembelajaran PPKn yang lebih cenderung menitik beratkan kepada hafalan dan 

teori membuat peserta didik kurang menyukai pembelajaran ini dan 

menganggapnya sebagai mata pelajaran yang sulit. Di sisi lain media komik masih 

dipandang sebagai media hiburan semata. Untuk mengungkap kebenaran 

pernyataan tersebut penulis melakukan penelitian yang bertujuan untuk mengkaji 

mengenai keefektivitasan media pembelajaran komik pada mata pelajaran PPKn 

dalam meningkatkan pengetahuan peserta didik. Penelitian ini dikaji melalui 

pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen kuasi. Hasil temuan yakni (1) 

Mayoritas peserta didik kelas eksperimen mengalami peningkatan nilai yang tinggi 

pada post-test dibandingan dengan pre-test. (2) Kelas kontrol pun mengalami 

peningkatann nilai post-test, namun masih terdapat peserta didik yang belum 

memenuhi KKM bahkan terdapat peserta didik dengan nilai yang menurun. (3) 

Kelas eksperimen mengalami peningkatan pengetahuan yang lebih signifikan dari 

pada kelas kontrol. (4) Peserta didik memberikan tanggap positif terhadap 

penerapan media pembelajaran komik pada mata pelajaran PPKn, peserta didik 

mengakui bahwa lebih senang dan mudah memahami materi pelajaran melalui 

media pembelajaran komik dari pada media pembelajaran buku paket. (5) 

Berdasarkan proses pengujian yang telah dilakukan dapat diketahui bahwa media 

komik efektif digunakan sebagai media pembelajaran khususnya pada mata 

pelajaran PPKn.  

Kata Kunci: Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan, Media Pembelajaran, 

Komik, Pengetahuan 
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ABSTRACT 

 

SINDI AMALIASARI (1807848) THE EFFECTIVENESS OF COMIC 

LEARNING MEDIA IN INCREASING KNOWLEDGE OF STUDENTS IN 

PPKN (QUASI EXPERIMENTS IN SMP NEGERI 14 BANDUNG) 

Pancasila and Citizenship Education (PPKn) subjects are important subjects to 

build and instill the character of citizens in accordance with Indonesian national 

values. However. Because Civics learning, which tends to focus on memorization 

and theory, makes students less fond of this learning and considers it a difficult 

subject. On the other hand, comics are still seen as mere entertainment media. To 

reveal the truth of this statement, the author conducted a study that aimed to 

examine the effectiveness of comics learning media on Civics subjects in increasing 

students' knowledge. This research was studied through a quantitative approach 

with a quasi-experimental method. The findings are (1) The majority of 

experimental class students experienced a high increase in scores on the post-test 

compared to the pre-test. (2) The control class also experienced an increase in post-

test scores, but there were still students who did not meet the KKM and there were 

even students with declining scores. (3) The experimental class experienced a more 

significant increase in knowledge than the control class. (4) Students give a positive 

response to the application of comics learning media in Civics subjects, students 

admit that they are happier and easier to understand subject matter through comics 

learning media than package book learning media. (5) Based on the testing process 

that has been carried out, it can be seen that comics media are effectively used as 

learning media, especially in PPKn subjects. 

Keywords: Pancasila and Citizenship Education, Learning Media, Comic, 

Knowledge 
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