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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi telah mancapai dunia pendidikan. Salah satu 

teknologi yang digunakan yaitu smartphone dan sistem android yang paling 

dominan dibandingkan dengan sistem lainnya. Penelitian ini memiliki 

tujuan untuk mengembangkan aplikasi berbasis android pada materi 

hidrolisis garam. Metode penelitian yang digunakan adalah Development 

Research dengan model pengembangan ADDIE. Kelayakan segi materi dan 

media dilakukan dengan review oleh ahli dari segi media dan segi materi. 

Uji coba terbatas dilakukan menggunakan lembar tanggapan pendidik dan 

peserta didik terhadap 3 orang pendidik dan 5 orang peserta didik. 

Berdasarkan penentuan penentuan karakteristik media yang diperoleh 

bahwa simulasi digunakan untuk menguji nilai pH larutan garam yang 

tersedia pada simulasi, gambar yang digunkan untuk memperjelas pada 

bagian materi hidrolisis garam. Berdasarkan review dan uji coba terbatas 

yang dilakukan, bahwa multimedia yang dikembangkan dikategorikan 

layak dari segi media maupun segi materi.  

 

Kata kunci: Mulltimedia pembelajaran, Android, Hidrolisis Garam 
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