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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi jenis-jenis permainan anak yang 

berkembang pada saat ini, membandingkan permainan modern vs. tradisional dalam 

pembentukan karakter anak masa kini, serta menindaklanjuti dari permainan tersebut 

terhadap pengembangan character building anak. Metode penelitian ini menggunakan 

metode deskriptif kualitatif. Penelitian ini dilakukan di Sekolah Dasar Kabupaten Bandung 

dengan sasaran siswa Sekolah Dasar kelas 2. Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan 

data ialah dengan cara observasi, wawancara, dan kuesioner. Pihak yang diwawancara ialah 

guru dan orang tua, sedangkan siswa diminta untuk mengisi kuesioner. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa jenis permainan yang berkembang saat ini didominasi oleh permainan 

modern berupa games online. Permainan tradisional sebetulnya masih dimainkan tetapi 

intensitasnya kecil karena pengenalannya sangat kurang. Semua jenis permainan memiliki 

keunikan bahkan dampaknya masing-masing bagi anak. Maka dari itu, apapun jenis 

permainannya sebetulnya kunci utamanya adalah bagaimana anak tersebut memainkan dan 

memanfaatkan media permainan dengan sebaik mungkin, dan pendidikan karakter ialah 

kemasannya. Serumit apapun permainannya jika dikemas dengan pendekatan edukatif atau 

pendidikan karakter maka akan berdampak baik. Kerjasama antar orang tua, guru dan anak 

sangat penting dalam keberhasilan pendekatan pendidikan melalui media permainan 

tersebut. Zaman yang semakin canggih tidak boleh terlewatkan oleh anak, namun permainan 

tradisional tidak boleh dilupakan. Hal ini bisa dilakukan dengan menggabungkan permainan 

modern dan tradisional sehingga dapat menarik perhatian anak dalam bermain.  

Kata Kunci: Karakter, Permainan Modern, Permainan Tradisional 
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