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rahmat dan kasih sayang-Nya penulis dapat menyelesaikan penulisan karya tubs

ilmiah mi dengan semua kemudahan dan kelancaran yang ada. Shalawat, salam

serta rindu semoga senantiasa tercurah kepada junjungan mulia, wwah hasanaK

Nabi Muhammad SAW untuk segata cinta dan kasih kepada umatnya. Shalawai

serta salam semoga senantiasa tercurah puta kepada keluarganya, sahabat-
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zaman.

Karya tubs sedeThana yang berjudul "Penerapan Model Pembelajaran

Interaktif dengan Metode Permainan untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir

Kreatif Siswa SMFr ini, merupakan hasil penelitian ekspenmen penulis terhadap

peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa SMPN 1 Lembang tahun ajaran

2007/2008. Penelitian ini dilakukan mengingat pentingnya pengembangan

kemampuan berpikir kreatif disertakan dalam penerapan pembelajaran di kelas,

serta memperhatikan proses pembelajaran matematika di lapangan yang
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keterbatasan penulis. Oleh karenanya, penulis sangat mengharapkan kritik dan

saran yang membangun untuk setiap kekurangan dan kesalahan yang ada.

Penulis juga menyadari bahwa penulisan karya tulis mi tidak terlepas dari

bantuan pihak-pihak lain. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih dan

permohonan maaf yang sebesar-besanya kepada semua pihak yang telah

memberikan bantuan baik secara moril maupun materil.

Akhirul kalam, penulis berharap semoga karya tulis ilmiah yang sederhana

ini dapat memberikanmanfaat. Amiin.
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ABSTRAK

Kreativitas mendasan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
serta memberikan peluang bagi individu untuk mengaktualisasikan din melalui
ide-idenya Kreativitas dapat dikembangkan dengan cara pembiasaan dan
penciptaan lmgkungan yang memungkinkan individu memperoleh rasa aman dan
kebebasan psikologis. Sektor pendidikan sebagai salah satu faktor pembentuk
karakter dan pola pikir manusia merupakan satu dan dua sumber besar yang dapat
memunculkan jiwa kreatif. Oleh karena itu, proses pembelajaran dikelas
hendaknya dirancang untuk dapat melibatkan siswa secara aktif terhbat dalam
proses pembelajaran serta dapat menciptakan suatu kondisi yang membuat siswa
merasa aman untuk mengemukakan ide-idenya sehingga dapat dengan bebas
mengembangkan kemampuan berpikir kreatifnya.

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen pada pokok bahasan
Relasi dan Fungsi yang dilaksanakan di kelas VIII SMP Negeri 1Lembang pada
semester ganjil tahun ajaran 2007/2008. Penelitian ini ditujukan untuk melihat
peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa dengan menerapkan model
pembelajaran interaktifdengan metode permainan.

Model pembelajaran interaktif dengan metode permainan adalah suatu
model pembelajaran yang menekankan pada terciptanya interaksi multi arah
dalam pembelajaran dengan mengikuti fase-fase Introduction, Activity/problem
solving Sharing and discussing, Summarizing, dan Assessment of learning of unit
material. Dalam pelaksanaannya model pembelajaran ini diterapkan dengan
metode permainan yaitu kartu relasi, tebak fungsi, dm puzzle grafik fungsi.

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan instrumen yang berupa
tes uraian berpikir kreatif, lembar observasi, angket, dan jurnal harian siswa. Dan
hasil pengolahan dan analisis data penelitian disimpulkan bahwa pembelajaran
matematika dengan model pembelajaran interaktif metode permainan dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa. Selain itu siswa secara umum
menunjukkan respon positif terhadap penerapan model pembelajaran interaktif
dengan metode permainan.
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