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ABSTRAK 

Kemampuan siswa dalam literasi sains yang rendah terjadi karena salah satu faktornya, 

yaitu kurang tersedianya media yang menarik untuk siswa dapat berliterasi sains. Oleh 

sebab itu, perlu adanya pembaharuan atau inovasi media, baik dalam pembelajaran maupun 

media yang mampu menarik minat siswa untuk berliterasi sains. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan produk berupa Media Buku Digital Berorientasi Literasi Sains 

Pada Materi Organ Gerak Manusia yang teruji validitasnya. Penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan yang dilaksanakan dengan menggunakan model ADDIE dengan 

tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian ini 

adalah satu ahli materi, satu ahli media, dua guru kelas V SD sebagai pengguna, dan enam 

belas siswa kelas V SD sebagai pengguna. Metode pengumpulan data yang digunakan 

adalah metode angket/kuesioner dan wawancara. Data yang diperoleh dari hasil uji validasi 

ahli dan uji coba produk kepada pengguna, diolah dengan menggunakan Skala Likert untuk 

mengetahui rata-rata dari hasil skor yang sudah diperoleh. Hasil menunjukan bahwa rata-

rata skor validasi ahli adalah 91,86% dan rata-rata skor uji produk kepada pengguna adalah 

90,98%. Hasil tersebut menunjukan Buku Digital Berorientasi Literasi Sains Pada Materi 

Organ Gerak Manusia dinyatakan sangat layak dan sangat sesuai untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran IPA di kelas V SD dan sebagai media siswa dalam berliterasi sains. 

 

Kata kunci: Buku Digital, Literasi Sains, Organ Gerak Manusia  
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ABSTRACT 

Students' low ability in science literacy occurs due to one of the factors, namely the lack of 

available media that is attractive for students to be able to be science literate. Therefore, it 

is necessary to update or innovate media, both in learning and media that are able to attract 

students to literacy. This study aims to develop a product in the form of a Digital Book 

Media Oriented towards Science Literacy on Human Organs of Motion Material which is 

tested for validity. This research is development research carried out using the ADDIE 

model with stages of analysis, design, development, implementation, and evaluation. The 

subjects of this study are one material expert, one media expert, two elementary school V 

grade teachers as users, and sixteen elementary school V grade students as users. The data 

collection method used is the questionnaire and interview method. The data obtained from 

the results of expert validation tests and product trials to users, are processed using the 

Likert Scale to find out the average of the score results that have been obtained. The results 

showed that the average expert validation score was 91.86% and the average product test 

score to users was 90.98%. These results show that the Digital Book Oriented science 

literacy on human organs of motion is declared very feasible and very suitable for use in 

the science learning process in grade V elementary school and as a medium for students in 

science literacy. 
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