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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan
1) Berdasarkan hasil dari model pengembangan ADDIE, rancang bangun

2)

3)

multimedia interaktif mobile learning materi desain jaringan lokal
bermetode demonstrasi yang dapat meningkatkan kognitif siswa adalah
multimedia interatif yang sesuai dengan kebutuhan penggunanya.

Terjadi peningkatan dari pretest ke posttest di kelas eksperimen dengan nilai
rata-rata peningkatan sebesar 32, dan terjadi peningkatan nilai di kelas
kontrol dengan nilai rata-rata peningkatan sebesar 7. Maka dapat
disimpulkan bahwa terjadi peningkatan nilai yang lebih baik di kelas
eksperimen.

Berdasarkan hasil instrumen tanggapan siswa, dapat diketahui total jumlah
skor yang didapat oleh media yang dibuat peneliti adalah 1856, sehingga
berdasarkan perhitungan skala likert, tanggapan siswa ini terdapat pada

klasifikasi sangat baik dengan persentase sebesar 85,33%.

5.2 Saran

Ada beberapa rekomendasi yang perlu peneliti sampaikan untuk keperluan

pengembangan penelitian lebih lanjut, diantaranya yaitu :

1)

2)

3)

Peneliti membuat jadwal kegiatan yang harus dilakukan untuk penelitian
dengan baik, dan peneliti harus disiplin terhadap jadwal yang sudah dibuat.
Menambahkan fitur pengecekan hasil siswa mendemonstrasikan pembuatan
desain jaringan lokal di multimedia interaktif.

Melakukan studi lapangan dengan wawancara atau penyebaran angket.

Pastikan data hasil wawancara dan angket tersimpan dengan baik.
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