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ABSTRAK

Manusia dapat dengan mudah mengenali dan mengidentifikasi suatu tindakan
atau aksi seseorang dalam sebuah video, namun tidak demikian dengan mesin. Hal
ini sulit dilakukan karena beberapa hal, seperti adanya variasi dalam melakukan
suatu aksi, objeknya dapat berubah, atau sudut pandang yang berbeda. Teknik
action recognition dapat menganalisis isi video untuk dapat menentukan tindakan
apa saja yang ada pada video tersebut. Action recognition ini dapat dimanfaatkan
di berbagai bidang seperti security surveillance, autonomous driving, robotics,
early warning, video retrieval, dan healthcare. Dari permasalahan tersebut,
penelitian ini bertujuan untuk membangun model sistem pengenalan aksi pada
video menggunakan metode Transformer. Model ini dibangun menggunakan set
data publik UTD-MHAD versi video RGB yang berisikan 861 video aksi sederhana
manusia. Recognizer pada penelitian ini menggunakan metode Transformer yang
dapat menangani permasalahan pada data sekuensial. Akurasi tertinggi yang
berhasil didapatkan pada penelitian ini adalah 83,78%.

Kata Kunci: Computer Vision, Deep Learning, Action Recognition, Transformer.
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ABSTRACT

Humans can easily recognize and identify an action or someone's actions in a
video, but not so with machines. This is difficult to do for several reasons, such as
the variation in performing an action, the object may change, or a different point of
view. The action recognition technique can analyze the content of the video to
determine what actions are in the video. This action recognition can be used in
various fields such as security surveillance, autonomous driving, robotics, early
warning, video retrieval, and healthcare. From these problems, this study aims to
build a model of an action recognition system on video using the Transformer
method. This model was built using the RGB video version of the UTD-MHAD
public dataset containing 861 simple human action videos. The recognizer in this
study uses the Transformer method which can handle problems in sequential data.
The highest accuracy that was obtained in this study was 83.78%.

Keyword: Computer Vision, Deep Learning, Action Recognition, Transformer.
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