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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi masih terdapat peserta didik yang belum lancar dalam 

membaca permulaan dan kurang beragamnya bentuk media yang digunakan dalam 

pembelajaran, sehingga motivasi peserta didik dalam kegiatan pembelajaran berkurang. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengembangkan media 

pembelajaran powerpoint interaktif berbasis android untuk meningkatkan kemampuan 

membaca permulaan pada siswa kelas I SD. Penelitian ini merupakan penelitian design 

and development, dengan menggunakan prosedur penelitian yang dikemukakan oleh 

Peffers dkk. (2007). Pengembangan ini dilakukan untuk menilai produk mengenai 

kelayakan apabila dijadikan media pembelajaran. Partisipan penelitian ini melibatkan ahli 

materi dan ahli media untuk validasi. Selain itu 1 orang pendidik dan 13 orang peserta 

didik untuk memberikan respon dalam penggunaan media. Hasil dari penelitian ini 

berdasarkan penilaian ahli materi sebesar 95 % dalam kategori sangat layak, penilaian 

ahli media sebesar 98,53 % dalam kategori sangat layak. Selain itu mendapatkan 

penilaian dari guru sebesar 89,58 % dalam kategori sangat layak, penilaian dari peserta 

didik sebesar 87, 57 % dalam kategori sangat baik. Hasil peningkatan membaca 

permulaan peserta didik kelas 1 setelah menggunakan media powerpoint sebesar 3%. 

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran powerpoint 

interaktif berbasis android untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada 

siswa kelas 1 SD sangat layak untuk dijadikan sebagai media pembelajaran serta dapat 

meningkatkan kemampuan membaca peserta didik. 

Kata Kunci: Design and Development, Media Pembelajaran, Powerpoint Interaktif, 

Membaca Permulaan, Peningkatan Kemampuan Membaca. 

 

 

 

 

 

mailto:yosaaprilia00@upi.edu


 

v 
Yosa Aprilia Azzahra, 2022 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWERPOINT INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN PADA SISWA KELAS I SD 

Universitas Pendidikan Indonesia     repository.upi.edu     perpustakaan.upi.edu 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE POWERPOINT LEARNING 

MEDIA BASED ON THE ANDROID FOR IMPROVE BEGINNING 

READING ABILITY IN I
ST

 GRADE STUDENTS ELEMENTARY 

SCHOOL 

(Design & Development Research in Class I SDN 2 Karanganyar Ciamis) 

Yosa Aprilia Azzahra 

1800137 

yosaaprilia00@upi.edu 

ABSTRACK 

This research is motivated that there are still students who are not fluent in beginning 

reading and less varied of media forms used in learning, so that the motivation of students 

in learning activities is reduced. The aim of this research is to design and develop  

interactive powerpoint learning media based on the android for improve beginning 

reading ability in I
st
 grade students elementary school. This research is a design and 

development research, using the research procedure proposed by Peffers dkk. (2007). 

This development was carried out to assess the product's feasibility when used as a 

learning medium. Participants in this study involved material experts and media experts 

for validation. In addition, 1 educator and 13 students provide responses in the use of 

media. The results of this research are based on the assessment of material experts by 

95% in the very eligible category, the assessment of media experts by 98.53% in the very 

eligible category. In addition, getting an assessment from the teacher of 89.58% in the 

very eligible category, the assessment of the students by 87, 57% in the very good 

category. The results of the improve in the beginning reading of grade 1 students after 

using powerpoint media were 3%. Based on these results, it can be concluded that 

interactive powerpoint learning media based on the android for improve beginning 

reading ability in 1
st
 grade students elementary school is very feasible to be used as 

learning media and can improve students reading ability.  

Keywords: Design and Development, Learning Media, Interactive Powerpoint, 

Beginning reading, Improvement of reading ability. 
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