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ABSTRAK 

Etnomatematika adalah bentuk matematika yang didasarkan oleh budaya. Melalui penerapan 

etnomatematika dalam pendidikan khususnya pendidikan matematika diharapkan nantinya peserta 

didik dapat lebih mengenal serta memahami budaya kita sendiri dan para pendidik juga dapat lebih 

mudah dalam menanamkan nilai budaya itu sendiri pada diri peserta didik, sehingga nilai budaya 

yang seharusnya merupakan bagian dalam karakter bangsa dapat tertanam sejak dini dalam diri 

peserta didik. Salah satunya adalah dengan menggunakan permainan tradisional congklak. 

Permainan yang dapat digunakan dalam pembelajaran matematika salah satunya yaitu permainan 

tradisional congklak yang dirasa cocok dalam materi bangun datar dimana pada bagiannya terdapat 

beberapa bentuk dari bangun datar, seperti lingkaran dan persegi panjang. Permainan tersebut tidak 

hanya dijadikan sebagai media pembelajaran saja, tetapi siswa dapat lebih mengenal mengenai 

permainan tradisional congklak dan agar permainan tradisional congklak dapat terus dilestarikan. 

Sekolah memiliki beragam media pembelajaran, namun tidak semua media tersebut mengandung 

unsur budaya Indonesia terutama untuk mata pelajaran matematika. Peneliti juga menggunakan 

metode kualitatif dengan pendekatan etnografi dan metode deskriptif menggunakan model 

pengembanagan bahan ajar ADDIE untuk menjelaskan hasil penelitian yang telah dilakukan. 

Penerapan media ini dikatakan memiliki hasil yang positif dari hasil lapangan yang didapat oleh 

peneliti dan dari hasil wawancara yang dilakukan setelahnya. Penggunaan media ini nyatanya dapat 

diterapkan ke dalam media pelajaran di kelas karena penggunaannya yang mudah dan menyenangkan 

bagi siswa. 

Kata kunci: Permainan Congklak, Bangun Datar. 
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ABSTRACT 

Ethnomathematics is a form of mathematics based on culture. Through the application of 

ethnomathematics in education, especially mathematics education, it is hoped that later students can 

better know and understand our own culture and educators can also more easily instill cultural 

values themselves in students, so that cultural values that should be part of the nation's character 

can be embedded early on in students. One of them is by using the traditional game of congklak. One 

of the games that can be used in learning mathematics is the traditional game of congklak which is 

considered suitable in the material of two-dimentional figure where in it’s section there are several 

shapes of two-dimentional figure, such as circles and rectangles. The game is not only used as a 

learning medium, but students can get to know more about the traditional game of congklak and so 

that the traditional game of congklak can continue to be preserved. Schools have a variety of learning 

media, but not all of these media contain elements of Indonesian culture, especially for mathematics. 

The researcher also uses a qualitative method with an ethnographic approach and a descriptive 

method using the ADDIE teaching material development model to explain the results of the research 

that has been done. The application of this media is said to have positive results from the field results 

obtained by researchers and from the results of interviews conducted afterwards. The use of this 

media can in fact be applied to learning media in the classroom because it’s use is easy and fun for 

students.  

Keywords: Congklak Game, Two-Dimentional Figure.
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