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ABSTRAK

Etnomatematika adalah bentuk matematika yang didasarkan oleh budaya. Melalui penerapan
etnomatematika dalam pendidikan khususnya pendidikan matematika diharapkan nantinya peserta
didik dapat lebih mengenal serta memahami budaya kita sendiri dan para pendidik juga dapat lebih
mudah dalam menanamkan nilai budaya itu sendiri pada diri peserta didik, sehingga nilai budaya
yang seharusnya merupakan bagian dalam karakter bangsa dapat tertanam sejak dini dalam diri
peserta didik. Salah satunya adalah dengan menggunakan permainan tradisional congklak.
Permainan yang dapat digunakan dalam pembelajaran matematika salah satunya yaitu permainan
tradisional congklak yang dirasa cocok dalam materi bangun datar dimana pada bagiannya terdapat
beberapa bentuk dari bangun datar, seperti lingkaran dan persegi panjang. Permainan tersebut tidak
hanya dijadikan sebagai media pembelajaran saja, tetapi siswa dapat lebih mengenal mengenai
permainan tradisional congklak dan agar permainan tradisional congklak dapat terus dilestarikan.
Sekolah memiliki beragam media pembelajaran, namun tidak semua media tersebut mengandung
unsur budaya Indonesia terutama untuk mata pelajaran matematika. Peneliti juga menggunakan
metode kualitatif dengan pendekatan etnografi dan metode deskriptif menggunakan model
pengembanagan bahan ajar ADDIE untuk menjelaskan hasil penelitian yang telah dilakukan.
Penerapan media ini dikatakan memiliki hasil yang positif dari hasil lapangan yang didapat oleh
peneliti dan dari hasil wawancara yang dilakukan setelahnya. Penggunaan media ini nyatanya dapat
diterapkan ke dalam media pelajaran di kelas karena penggunaannya yang mudah dan menyenangkan
bagi siswa.

Kata kunci: Permainan Congklak, Bangun Datar.
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ABSTRACT

Ethnomathematics is a form of mathematics based on culture. Through the application of
ethnomathematics in education, especially mathematics education, it is hoped that later students can
better know and understand our own culture and educators can also more easily instill cultural
values themselves in students, so that cultural values that should be part of the nation's character
can be embedded early on in students. One of them is by using the traditional game of congklak. One
of the games that can be used in learning mathematics is the traditional game of congklak which is
considered suitable in the material of two-dimentional figure where in it’s section there are several
shapes of two-dimentional figure, such as circles and rectangles. The game is not only used as a
learning medium, but students can get to know more about the traditional game of congklak and so
that the traditional game of congklak can continue to be preserved. Schools have a variety of learning
media, but not all of these media contain elements of Indonesian culture, especially for mathematics.
The researcher also uses a qualitative method with an ethnographic approach and a descriptive
method using the ADDIE teaching material development model to explain the results of the research
that has been done. The application of this media is said to have positive results from the field results
obtained by researchers and from the results of interviews conducted afterwards. The use of this
media can in fact be applied to learning media in the classroom because it’s use is easy and fun for
students.

Keywords: Congklak Game, Two-Dimentional Figure.

[Title]


mailto:dianarn@upi.edu

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...ttt sn e i
HALAMAN PENGESAHAN.........ccccoiviiiinieinn, Error! Bookmark not defined.
HALAMAN PERSETUJUAN ...t i
HALAMAN PERSETUJUAN ......ccooooiiiiiiciee Error! Bookmark not defined.
KATA PENGANTAR ..ottt e e e nnaeeen \Y
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS........cccoooiiiies Error! Bookmark not defined.
SURAT PERNYATAAN ..ot Error! Bookmark not defined.
ABSTRAK L iX
ABSTRACT e X
DAFTAR ISL.. e 11
DAFTAR TABEL ....coccv it Error! Bookmark not defined.
DAFTAR GAMBAR ..ottt Error! Bookmark not defined.
DAFTAR LAMPIRAN .....oooiiiieiiere e Error! Bookmark not defined.
BAB L. Error! Bookmark not defined.
A. Latar Belakang Masalah ............c.ccccoviiiiiiiniinnn Error! Bookmark not defined.
B. Rumusan Masalah .........c.ccccoooviiiiiiiiiiie e, Error! Bookmark not defined.
C. Tujuan Penelitian............cccooeevviviiiiieiecc e Error! Bookmark not defined.
D. Manfaat Penelitian..........cccccoovviveiencinccce e, Error! Bookmark not defined.
BAB I ..o Error! Bookmark not defined.
A, EINOGrafi.....coooviiiiiiiceee Error! Bookmark not defined.
B. Permainan CongklaK...........cccocoviniiiiiiiiiicicceeen, Error! Bookmark not defined.
C. Bangun Datar ...........cccceieviiiiiiiieeiecece e Error! Bookmark not defined.
D. Media Pembelajaran..........cc.ccooooviiniiiinininincnene, Error! Bookmark not defined.
E. MOodel ADDIE.........cccoviiiiiiiie e Error! Bookmark not defined.
F. Penelitian yang Relevan.............cccoocvviiveviie e, Error! Bookmark not defined.
BAB ..o Error! Bookmark not defined.
A. Pendekatan Penelitian .........c..cccoovvveviiiieienniiececenn Error! Bookmark not defined.
B. Metode Penelitian...........cccccovoveviiiiiiese e, Error! Bookmark not defined.
C. Teknik Penelitian .........cccccoooviiiiiiiiiie e, Error! Bookmark not defined.
D. Latar Penelitian.........cccccoeviiiiiiiiie e, Error! Bookmark not defined.
E. Subjek Penelitian ..........cccoooviiiiiiiiinc e Error! Bookmark not defined.
F. Instrumen Penelitian ............ccooovioiiiiiininiiieeeee, Error! Bookmark not defined.
11

[Title]



G. Prosedur Penelitian.........cocoovveeeeeiiiiieeceeee e, Error! Bookmark not defined.

BAB IV ..o Error! Bookmark not defined.
A, Data TemUAN ..o e Error! Bookmark not defined.
B. Analisis Data Temuan........cc.ccocevereneininiininene e, Error! Bookmark not defined.
BAB V .o Error! Bookmark not defined.
A, KeSIMPUIAN ... Error! Bookmark not defined.
B, SAran ... Error! Bookmark not defined.
DAFTAR PUSTAKA ..ottt et ae e e e anneas 13
LAMPIRAN
12

[Title]



DAFTAR PUSTAKA

Abubakar, S. R., & dkk. (2019). Permainan Tradisional untuk Meningkatkan Kemampuan
Berhitung pada Anak Usia Dini. Kendari.

Achmad, Z. A., & Ida, R. (2018). Etnografi Virtual sebagai Teknik Pengumpulan Data dan
Metode Penelitian. Surabaya: The Journal of Society & Media.

Febriyanti, C., Irawan, A., & Kencanawaty, G. (2019). Pembelajaran dengan
Etnomatematika Congklak.

Hamid, M. A., Ramadhani, R., Masrul, M., & dkk. (2020). Media Pembelajaran. Yayasan
Kita Menulis.

Handayani, T., Tisngati, U., & Sugiyono. (2020). EKSPLORASI ETNOMATEMATIKA PADA
PERMAINAN TRADISIONAL. Retrieved from
http://repository.stkippacitan.ac.id/id/eprint/322

Lisdiantari, A. (2019). Analisis Bahan Ajar Statistik SD pada Materi Penyajian Data
Diagram Batang Menggunakan Model ADDIE. Serang.

Risa, P. (2020). Eksplorasi Etnomatematika Pada Permainan Congklak dan Kaitannya

dengan Pembelajaran Matematika.

Rohmatin, T. (2020). Etnomatematika Permainan Tradisional Congklak sebagai Teknik

Belajar Matematika (\Vol. 2). Konfrensi Iimiah Dasar.

Safitri, T. (2022). PENERAPAN MEDIA PERMAINAN CONGKLAK DALAM
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA KONSEP PERKALIAN Dl
KELAS Il SDN KAREO (Vol. 10).

Shafira, S. (2019). Pengaruh Etnomatematika Sunda dengan Media Congklak dalam Konsep
Perkalian SD Kelas Il SDN 13 Serang. Serang.

Siddig, M., & Salama, H. (2019). Etnografi sebagai Teori dan Metode. Jakarta.

Triani, R. (2019). Analisis Bahan Ajar Matematika Materi Bangun Datar dengan

Mengintegrasikan Kearifan Lokal Bangunan Paseban. Serang.

Yantoro, Kurniawan, D. A., & Silvia, N. (2021). Implementation of the Congklak Traditional
Game in Madrasah Ibtidaiyah and Elementary School (Vol. 18). Yogyakarta:

13
[Title]



Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta.

14
[Title]



