
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIESEL FUEL 

INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS ANDROID UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN MAHASISWA 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

diajukan untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada 

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 

 

 

 

Oleh 

 

Erick Dwiky Darmawan 

E.055.1705510 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN  

FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUAN  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2022



 
 

Erick Dwiky Darmawan, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIESEL FUEL INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS 
ANDROID UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN MAHASISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIESEL FUEL 

INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS ANDROID UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN MAHASISWA 

 

 

 

Oleh 

Erick Dwiky Darmawan 

 

 

 

 

Sebuah Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana pada Fakultas Pendidikan dan Kejuruan 

 

 

 

 

 

© Erick Diwky Darmawan 2022 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2022 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 

dengan dicetak ulang, di fotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis



 
 

i 
Erick Dwiky Darmawan, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIESEL FUEL INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS 
ANDROID UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN MAHASISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

ERICK DWIKY DARMAWAN 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIESEL FUEL 

INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS ANDROID UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN MAHASISWA 

 

 

disetujui dan disahkan oleh:  

Pembimbing I, 

 

 

 

Sriyono, S. Pd., M.Pd. 

NIP. 19690803 199802 1 001 

 

disetujui dan disahkan oleh:  

Pembimbing II, 

 

 

 

Dr. Ridwan Adam M Noor, M.Pd. 

NIP. 19761116 200501 1 002 

 

Mengetahui, 

Ketua Departemen Pendidikan Teknik Mesin  

 

 

 

Dr. H. Mumu Komaro, M.T.  

NIP. 19660503 1992021 001 



 
 

ii 
Erick Dwiky Darmawan, 2022 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIESEL FUEL INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS 
ANDROID UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN MAHASISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRAK 
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INJECTION PUMP TYPE INLINE BERBASIS ANDROID UNTUK 
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1
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2
, Ridwan Adam M Noor

3
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edwikyd@upi.edu 

 

Pembahasan pada penelitian ini mengenai pengembangan media pembelajaran 

diesel fuel injection pump type inline berbasis android dengan tujuan untuk 

meningkatkan pemahaman mahasiswa otomotif. Terjadinya pandemi covid-19 

menyebabkan pelaksanaan pembelajaran dilakukan secara daring, yang mengakibatkan 

mahasiswa sukar memahami materi yang diberikan karena keterbatasan akses praktik 

dan penggunaan media pembelajaran kurang menarik pada mata kuliah Motor Diesel 

khususnya pada materi pompa injeksi tipe inline. Berdasarkan permasalahan tersebut, 

dalam upaya meningkatkan pemahaman mahasiswa mengenai Motor Diesel pada materi 

pompa injeksi inline dilakukan pengembangan media pembelajaran diesel fuel injection 

pump type inline berbasis android. Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

pre-expererimental design dengan rancangan one group pretest-posttest. Hasil 

penelitian yang didapatkan yaitu terciptanya sebuah produk media pembelajaran 

berbasis android dengan menggunakan model pembuatan dan pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation) dengan nama “media 

pembelajaran fuel injection pump type inline” versi 1.0 dengan ukuran file 

sebesar 17 MB dan jenis ekstensi “Apk”. Tingkat kelayakan yang didapatkan 

teruji dengan baik dari segi materi dan media berada pada kategori sangat layak. 

Penggunaan media pembelajaran ini juga mempunyai dampak yang baik, secara 

signifikan mampu meningkatkan pemahaman mahasiswa dilihat dari 

meningkatnya nilai rata-rata dari pre-test ke post-test. Oleh sebab itu, media 

pembelajaran fuel injection pump type inline berpengaruh terhadap pemahaman 

mahasiswa otomotif. 
 

 

Kata kunci : media pembelajaran, android, pemahaman. 
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