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ABSTRAK 

Pembelajaran daring dan blended learning menuntut penggunaan teknologi sebagai salah 

satu media dalam pembelajaran tersebut yang dapat diakses oleh peserta didik kapanpun 

dan dimanapun. Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh website simulator struktur dan 

tata nama senyawa alkohol serta karakteristiknya. Pengembangan dilakukan dengan 

menggunakan model ADDIE. Dari hasil analisis didapatkan karakteriksik website yang 

didapat dari segi media yakni mencakup teks, gambar, dan simulasi sedangkan dari segi 

konten mencakup struktur senyawa alkohol C1-C4 beserta isomer dan tata nama, 

dimana semua digunakan secara bersamaan sehingga, dengan situasi imitasi dalam 

website siswa seolah-olah berada pada kondisi sesungguhnya yakni seperti 

menggunakan Molymod. Dari hasil implementasi terbatas diperoleh hasil layak baik dari 

segi konten maupun segi media. Tanggapan pendidik yakni website simulator yang telah 

dikembangkan menarik, dapat dijadikan inovasi dalam merangkai struktur selain 

menggunakan organic chemistry molecular model. Tanggapan peserta didik yakni website 

simulator yang telah dikembangkan membuat pembelajaran dengan cara baru, seru, serta 

pembelajaran menjadi tidak menjenuhkan. 

 

Kata Kunci: simulator, struktur, tata nama, senyawa alkohol, isomer. 
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ABSTRACT 

Online learning and blended learning require the use of technology as a medium 

in learning that accessible to students anytime and anywhere.. This study aims to 

obtained a website simulator of the structure and nomenclature of alcohol 

compounds and their characteristics. Development using the ADDIE model. The 

results from analysis process, that obtained website characteristics in terms of 

media include text, images, and simulations, while in terms of content, include the 

structure of C1-C4 alcohol compounds along with isomers and nomenclature, all of 

which are used simultaneously so that, with an imitation situation on the website 

students seem to be in real conditions, such as using Molymod. The result from 

limited implementation that obtained decent results both in terms of content and in 

terms of media. The teacher's response for the simulator website that it has been 

developed is attractive, can be used as an innovation in assembling the structure 

that can subtitute organic chemistry molecular models. The response of students 

for the simulator website that it has been developed makes learning in new way, 

fun, and learning becomes less boring. 

 

Keywords: simulator, structure, nomenclature, alcohol compounds, isomers. 
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