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ABSTRAK 

 

 
Skripsi ini membahas mengenai pengaruh penggunaan media musik digital 

terhadap hasil belajar siswa dengan domain kognitif yang dilaksanakan di SMKS 

Muhammadiyah Campaka Purwakarta terhadap siswa kelas XI dan XII Rekayasa 

Perangkat Lunak (RPL) dengan mata pelajaran Pemrograman Berorientasi Objek 

(PBO). Media musik digital diproduksi dengan menggunakan software Digital 

Audio Workstation yang divalidasi oleh ahli berupa produser, penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain penelitian kuasi eksperimen 

dengan menempatkan kelas XI RPL sebagai kelas kontrol dan kelas XII RPL 

sebagai kelas eksperimen dengan perangkat pengukuran berupa pre test dan post 

test untuk mengukur hasil belajar peserta didik yang dikomparasikan dengan 

menggunakan pengujian statistic. Pengujian statistic tersendiri terdiri dari 3 tahapan 

yaitu adalah uji statistic deskriptif, uji normalitas dan uji mann whitney u. 

Pelaksanaan penelitian dilakukan dalam kurun waktu 1 bulan penuh dengan total 

16 pertemuan yang dilakukan dikedua kelas dimulai dari pelaksanaan pre test, 

treatment dan post test. Untuk perlakuan tersendiri kelas eksperimen menggunakan 

model pembelajaran case method dan menggunakan media musik digital sedangkan 

untuk kelas kontrol hanya menggunakan model pembelajaran case method tanpa 

menggunakan media musik digital. 

 

 
Kata kunci : Musik digital, Case method dan hasil belajar. 
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ABSTRACT 

 

 
This thesis discusses the effect of using digital music media on student learning 

outcomes with the cognitive domain implemented at SMKS Muhammadiyah 

Campaka Purwakarta for students in class XI and XII of Software Engineering 

(RPL) with Object Oriented Programming (PBO) subjects. Digital music media is 

produced using Digital Audio Workstation software which is validated by experts 

in the form of producers, this study uses a quantitative approach with a quasi- 

experimental research design by placing class XI RPL as a control class and class 

XII RPL as an experimental class with measurement devices in the form of pre-test 

and post-test. test to measure student learning outcomes compared using statistical 

testing. The statistical test itself consists of 3 stages, namely descriptive statistical 

tests, normality tests and mann whitney u tests. The research was carried out within 

a full month with a total of 16 meetings held in both classes starting from the 

implementation of the pre test, treatment and post test. For separate treatment, the 

experimental class uses the case method learning model and uses digital music 

media, while for the control class only uses the case method learning model without 

using digital music media. 
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