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ABSTRAK

PENGGUNAAN MEDIA ANIMASI UNITY UNTUK MENINGKATKAN
HASIL BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN PKN DI KELAS 1V
SDN DUREN JAYA X1V BEKASI

Suci Sukma Fauziah Rahmadani

Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Serang, Universitas
Pendidikan Indonesia

Dalam diadakannya penulitian ini, peneliti menyadari bahwa dalam proses
pembelajaran terutama di Sekolah Dasar, yaitu siswa saat mengikuti pembelajaran
didalam kelas cenderung berorientasi berpusat hanya kepada guru saja dan sulit
menciptakan proses belajar yang menarik. Maka untuk itu dalam penelitian yang
dilakukan ini akan mengulas sebuah penggunaan media pembelajaran animasi unity
selama berjalannya proses belajar pada materi PKn dalam meningkatkan hasil
belajarnya siswa. Penelitian inipun menggunakan Penelitian Tindakan Kelas
(PTK). Diimplementasikan dengan cara kolaboratif oleh peneliti, dengan guru, dan
juga subyek yang di teliti. Peneltian ini dilakukan bersumber dari data siswa kelas
IV SDN Duren Jaya XIV Bekasi yang berjumlahkan 39 murid. Dalam penelitian
yang dilakukan 2 siklus, pada disiklus satu dilaksanakan dalam satu hari pertemuan
dalam muatan pembelajaran PKn, dan siklus dua dilaksanakan satu hari pertemuan
dengan materi yang sama saat dilaksanakannya disiklus satu. Pada setiap siklus
yang dilakukan terdapat sebuah tindakan. Untuk hasil sebuah penelitian pada siklus
satu nilai yang diperoleh rata-rata 62,56% menunjukkan pada sebuah ketuntasan
46,15% lalu meningkat disiklus dua dengan perolehan nilai dari rata-rata 80,76%
yang menunjukan sebuah ketuntasan mencapai 82,05%. Kemudian dari hasil
observasi yang dilakukan pada siswa, yaitu hasil observasi dari siswa menyatakan
bahawa pembelajaran cenderung lebih baik yang dilakukan disiklus satu.
Selanjutnya, dilakukakannya siklus dua terjadi sebuah peningkatan yang hampir
signifikan mencapai 19,49%. Peneliti menyimpulkan bahwa menggunakan media
animasi unity dalam proses belajar dapat meningkatkannya hasil belajarnya siswa
pada materi PKn dikelas IV SDN Duren Jaya XIV Bekasi. Selain dari media
pembelajaran yang digunakan ini serta dapat membantu meningkatkannya aktivitas
belajar siswa saat mengikuti pembelajaran.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Media Animasi Unity



ABSTRACT

The Use of Unity Animation Media to Improve Student Learning Outcomes
in Civic Education Learning in Class IV SDN Duren Jaya X1V Bekasi

Suci Sukma Fauziah Rahmadani

Elementary School Education Study Program, Serang Campus, Indonesian
Education University

In conducting this research, the researcher realized that in the learning
process, especially in elementary schools, students when participating in learning
in the classroom tend to be oriented only to the teacher and it is difficult to create
an interesting learning process. Therefore, in this research, we will review the use
of unity animation learning media during the learning process on Civics material in
improving student learning outcomes. This research also uses Classroom Action
Research (CAR). Implemented in a collaborative way by researchers, with teachers,
and also the subjects studied. This research was conducted based on data from the
fourth grade students of SDN Duren Jaya XIV Bekasi, totaling 39 students. In the
research conducted in 2 cycles, in the first cycle it was carried out in one meeting
day in the Civics learning content, and the second cycle was carried out in one
meeting with the same material when the first cycle was carried out. In each cycle
carried out there is an action. For the results of a study in cycle one, the average
score obtained was 62.56% indicating a completeness of 46.15% and then increased
in cycle two with an average score of 80.76% which showed a completeness of
82.05%. Then from the results of observations made on students, namely the results
of observations from students stated that learning tends to be better which is done
in cycle one. Furthermore, during the second cycle, there was an almost significant
increase reaching 19.49%. The researcher concludes that using unity animation
media in the learning process can improve student learning outcomes in Civics in
grade IV SDN Duren Jaya XIV Bekasi. Apart from the learning media used, it can
also help improve student learning activities while participating in learning.

Keywords : Learning Outcomes, Unity Animation Media
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