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ABSTRAK 

 

Perangkat pembelajaran merupakan salah satu faktor penunjang penting dalam 

kegiatan pembelajaran di Sekolah Menengah Kejuruan program keahlian Teknik 

Komputer dan Jaringan. Namun, media pembelajaran yang digunakan oleh guru 

dirasa belum efektif. Karena guru masih menggunakan cara konvensional dalam 

melaksanakan pembelajaran materi hardware komputer dan jaringan. Maka dari itu 

peneliti bermaksud untuk mengembangkan aplikasi pembelajaran berbasis android 

sebagai penunjang pembelajaran bagi siswa dalam belajar materi hardware 

komputer dan jaringan pada mata pelajaran komputer dan jaringan dasar. Metode 

Penelitian yang digunakan adalah R&D model ADDIE yang disertai dengan black 

box testing. Dari penelitian ini didapatkan hasil : (1) Penilaian ahli media. 

Persentase hasil kelayakan adalah 91,25 % (sangat layak), dapat digunakan tanpa 

revisi untuk diimplementasikan kepada siswa; (2) Penilaian ahli materi. Persentase 

hasil kelayakan adalah 91,58 % (sangat layak), dapat digunakan tanpa revisi untuk 

diimplementasikan kepada siswa. (3) Penilaian pengguna. Persentase hasil 

kelayakan adalah 87,56 % (sangat layak), dapat digunakan tanpa revisi untuk 

digunakan oleh pengguna. 

 

Kata kunci: Aplikasi pembelajaran, android, hardware, ADDIE. 
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DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED LEARNING APPLICATIONS AS A 

SUPPORT OF BASIC COMPUTER HARDWARE AND NETWORK 

LEARNING IN VOCATIONAL HIGH SCHOOL 

 

By 

Nur Fauzi – nur.fauzi@upi.edu 

1804329 

 

ABSTRACT 

 

Learning devices are one of the important supporting factors in learning activities 

in Vocational High Schools in the Computer and Network Engineering expertise 

program. However, the learning media used by the teacher is not effective. Because 

teachers still use conventional methods in carrying out learning computer 

hardware and network materials. Therefore, the researcher intends to develop an 

Android-based learning application as a learning support for students in learning 

computer hardware and network materials in basic computer and network subjects. 

The research method used is the ADDIE R&D model accompanied by black box 

testing. From this study, the results obtained: (1) Assessment of media experts. The 

percentage of eligibility results is 91.25% (very feasible), can be used without 

revision to be implemented to students; (2) Material expert assessment. The 

percentage of eligibility results is 91.58% (very feasible), can be used without 

revision to be implemented to students. (3) User ratings. The percentage of 

eligibility results is 87.56% (very feasible), can be used without revision for use by 

users. 

 

Keywords: Learning application, android, hardware, ADDIE. 
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