BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil temuan dan pembahasan dalam penelitian yang telah

dilakukan diperoleh simpulan sebagai berikut.

1. Pengembangan desain pembelajaran sharing and jumping task pada materi
larutan elektrolit dan nonelektrolit bermuatan literasi lingkungan untuk
menumbuhkan keterampilan kolaboratif peserta didik disusun berdasarkan
hambatan belajar peserta didik yang teridentifikasi. Desain pembelajaran terdiri
dari sintaks model pembelajaran, situasi/isu/problem, prediksi respon peserta
didik, antisipasi atau bantuan guru, dan waktu.

2. Implementasi desain pembelajaran sharing and jumping task pada materi larutan
elektrolit dan nonelektrolit bermuatan literasi lingkungan untuk menumbuhkan
keterampilan kolaboratif terdiri dari pendahuluan, kegiatan inti, dan penutup.
Pada bagian pendahuluan peserta didik mengamati dan berdiskusi terkait video
penangkapan ikan menggunakan alat setrum. Kegiatan inti terdiri dari empat
kegiatan sharing task, jumping task, dan kuis. Pada kegiatan penutup peserta
didik mengecek dan menghitung skor kuis. Pada implementasi pembelajaran
terjadi perubahan dari yang awal pembelajaran berpusat pada guru menjadi
cenderung mengarah kepada pembelajaran yang berpusat pada peserta didik,
yang dibuktikan hasil analisis grafik banyaknya karakter yang diucapkan
guru/peserta didik pada setiap kelompok dan catatan observasi pembelajaran.

3. Profil keterampilan kolaboratif peserta didik tumbuh selama proses
pembelajaran berdasarkan tujuh indikator kolaboratif. Indikator kolaboratif yang
teridentifikasi pada sharing task adalah indikator satu sebanyak 369 kali dengan
jumlah responden peserta didik sebanyak 34 orang dan indikator dua sebanyak
1062 kali dengan jumlah responden peserta didik sebanyak 34 orang dari kedua
indikator tersebut didapatkan persentase sebesar 100%, dan pada jumping task
adalah indikator dua sebanyak 126 kali dengan jumlah responden peserta didik

sebanyak 28 orang didapatkan persentase sebesar 82,35%.
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5.2 Implikasi

Implikasi dari penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut.

. Implementasi desain pembelajaran sharing and jumping task pada materi larutan

elektrolit dan nonelektrolit bermuatan literasi lingkungan memberikan ruang
bagi guru memfasilitasi peserta didik untuk menumbuhkan keterampilan

kolaboratif selama proses pembelajaran.

. Implementasi desain pembelajaran sharing and jumping task pada materi larutan

elektrolit dan nonelektrolit bermuatan literasi lingkungan memberikan ruang
bagi guru memfasilitasi peserta didik untuk dapat aktif saling bertukar pikiran
mengenai materi yang dipelajari.

Implementasi desain pembelajaran sharing and jumping task pada materi larutan
elektrolit dan nonelektrolit bermuatan literasi lingkungan memberikan ruang
bagi guru untuk menumbuhkan kesadaran peserta didik terkait pentingnya

menjaga kelestarian lingkungan.

5.3 Rekomendasi

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan, penulis

merekomendasikan hal-hal sebagai berikut.

1.

Peneliti lain dapat merancang desain pembelajaran yang lebih baik agar
indikator keterampilan kolaboratif lima yaitu indikator berbagi tugas dengan

anggota satu kelompok dapat teridentifikasi lebih baik.

. Peneliti lain dapat merancang desain pembelajaran sharing and jumping task

pada materi kimia yang lain dengan menggali keterampilan abad 21 selain

keterampilan kolaboratif.
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