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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah Menetapkan media pembelajaran interaktif berbasis Web 
yang dapat di gunakan untuk pembelajaran dan Menganalisis data pengaruh penerapan 

media pembelajaran berbasis web terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada materi 

bagian-bagian mesin bubut. Hal ini dikarenakan pembelajaran tatap muka teori pengantar 
praktikum yang digantikan dengan pembelajaran daring sehingga proses pembelajaran dua 

arah sulit dilakukan dan menyebabkan kurangnya pemahaman siswa kelas IX Aircraft 

Component Machining mengenai bagian utama mesin bubut, untuk mengatasi hal tersebut 
maka dibutuhkan media pembelajaran yang menarik dan interaktif. Metode pada penelitian 

ini menggunakan R&D (Research and Development) dan menggunakan desain penelitian 

one group pre test post test. Pengambilan sampel dalam penelitian ini menggunakan Teknik 

Random Sampling  dengan subjek penelitian adalah siswa kelas IX Aircraft Component 
Machining pada mata pelajaran pembubutan komponen pesawat udara, peneliti mengambil 

sampel sebanyak 40 orang. Produk media pembelajaran yang telah di buat layak digunakan 

berdasarkan validasi ahli materi dan ahli media dengan kategori layak. Hasil penelitian ini 
menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar jika dilihat dari rata-rata nilai pre-test 

sebesar 49,75 dan rata-rata nilai post-test sebesar 77,5. Setelah di lakukan perhitungan 

dengan N-Gain di dapatkan lah nilai n gain sebesar 0,53 dan peningkatan perolehan hasil 
belajar siswa dalam kategori sedang. Peningkatan ini disebabkan oleh penggunaan media 

pembelajaran yang telah dibuat, sehingga penggunaan media pembelajaran ini mempunyai 

dampak yang baik dalam meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran 

pembubutan komponen pesawat udara. Selain itu, media pembelajaran ini juga menambah 
wawasan mahasiswa dalam menggunakan teknologi khususnya website untuk keperluan 

pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

 

The purpose of this research is to determine the interactive Web-based learning 

media that can be used for learning and to analyze the data on the effect of the 

application of web-based learning media on improving student learning outcomes 

on the material of lathe parts. this is because face-to-face learning of introductory 

practicum theory is replaced by online learning so that the two-way learning process 

is difficult and causes a lack of understanding of class IX Aircraft Component 

Machining students regarding the main parts of a lathe, to overcome this, an 

interesting and interactive learning media is needed. The method in this study uses 

R&D (Research and Development) and uses a one group pre test post test research 

design. Sampling in this study used a random sampling technique with the research 

subjects were students of class IX Aircraft Component Machining on the subject of 

turning aircraft components, researchers took a sample of 40 people. The learning 

media products that have been made are suitable for use based on the validation of 

material experts and media experts with appropriate categories. The results of this 

study indicate an increase in learning outcomes when viewed from the average pre-

test score of 49,75 and the average post-test score of 77,5. As well as with the 

acquisition of a significance test using a t-test (Paired Sample t-test) with a 

significance value of 0,000, this increase was caused by the use of learning media 

that had been made, so that the use of this learning media had a good impact in 

improving students' understanding of the component turning subject, aircraft. In 

addition, this learning media also adds insight to students in using technology, 

especially websites for learning purposes. 
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