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ABSTRAK

Bahasa Inggris sebagai bahasa internasional sangat penting untuk dipelajari oleh
siswa mulai dari tingkat Sekolah Dasar. Pada era disaat arus pertukaran
komunikasi juga informasi berjalan cepat, siswa diharapkan mampu
menggunakan Bahasa Inggris secara aktif baik dalam bentuk lisan maupun tulisan.
Pembelajaran kosakata merupakan salah satu materi yang bisa diberikan kepada
siswa pada rentang Sekolah Dasar. Hal ini dikarenakan penguasaan kosakata yang
baik akan meningkatkan kualitas berbahasa seseorang. Permainan ular tangga
merupakan salah satu contoh media yang bisa digunakan dalam pembelajaran
kosakata. Penelitian ini bertujuan untuk mencari tahu 1) penguasaan kosakata
Bahasa Inggris siswa sebelum juga sesudah digunakannya permainan ular tangga
sebagai media pembelajaran, dan 2) pengaruh penggunaan permainan ular tangga
sebagai media pembelajaran terhadap penguasaan kosakata Bahasa Inggris siswa.
Metode penelitian yang digunakan ada metode Pre-Eksperimen jenis One Group
Pretest-Posttest menggunakan objek tunggal yang berjumlah 37 orang siswa kelas
IV. Dari hasil penelitian ini didapat rata-rata skor pretest sebesar 57,6 dan rata-
rata skor posttest sebesar 73,1. Kedua nilai tersebut menunjukkan bahwa terjadi
peningkatan pada penguasaan kosakata siswa. Hal ini semakin diperkuat oleh
hasil rata-rata nilai N-Gain sebesar 0,34 yang termasuk ke dalam kategori sedang.
Hasil analisis regresi menunjukkan nilai sebesar 0,729 dengan koefisien
determinasi sebesar 53.1% menunjukkan bahwa penggunaan permainan ular
tangga sebagai media pembelajaran memiliki pengaruh terhadap peningkatan
penguasaan kosakata Bahasa Inggris siswa.

Kata Kunci: Kosakata Bahasa Inggris, permainan ular tangga, media
pembelajaran
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Abstract

English as International Language is very important to be learned by students
starting from elementary school level. In an era where the flow of information and
communication exchange goes fast, students are expected to be able to actively
use English in both oral and written form. Vocabulary learning is one of the
learning materials that can be given to students in the elementary school range.
This is because good vocabulary mastery will improve one's language quality.
Snakes and ladders game is one example of media that can be used in learning
vocabulary. This study aims to find out 1) students’ English vocabulary mastery
before and after using snake and ladder game as a learning media, and 2) the
effect of using snake and ladder game as a learning media on students’ English
vocabulary mastery. The research method used is the Pre-Experiment method,
with the type of One Group Pretest-Posttest using a single object, totaling 37
fourth-grade students. From the results of this study, the average pretest score
was 57.6 and the posttest average score was 73.1. Both values indicate that there
is an increase in students’cabulary mastery. This is further strengthened by the
results of the average N-Gain value of 0.34 which is included in the medium
category. The results of the regression analysis showed a value of 0.729 with a
coefficient of determination of 53.1% indicating that the use of the snake and
ladder game as a learning media has an influence on increasing students' English
vocabulary mastery.

Key Words: English vocabulary, snake and ladder game, learning media
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