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PENGEMBANGAN PEMBELAJARAN DARING MENGGUNAKAN 

GOOGLE SITES MATERI MOMENTUM DAN IMPULS 

ABSTRAK 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui kebutuhan peserta didik dan 

guru mengenai pembelajaran daring dengan menggunakan google sites; 2) 

mengetahui rancangan pembelajaran dengan menggunakan google sites; 3) 

mengetahui kelayakan pembelajaran dengan google sites; 4) mengetahui respon 

peserta didik terhadap penggunaan pembelajaran menggunakan google sites. 

 Penelitian ini termasuk kedalam jenis penelitian dan pengembangan atau 

yang dikenal dengan Research and Development (R&D) dengan menerapkan model 

desain media pembelajaran Dick & Carry, yaitu ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation). Model desain media ini terdiri dari 

lima tahap yaitu 1) analisis kebutuhan mengenai media yang akan dikembangkan; 

2) pembuatan desain produk; 3) pengembangan produk; 4) uji coba kelayakan 

media yang dikembangkan; 5) evaluasi produk yang telah dikembangkan. 

 Produk yang dikembangkan berupa webyang dirancang dengan 

menggunakan google sites dan berisi beberapa fitur tambahan seperti materi, video 

pembelajaran, simulasi, diskusi, evaluasi, dan referensi. Fitur yang tersedia pada 

webdibuat dengan menggunakan weblainnya seperti liveworksheet, proprofs, 

anyflip, google form, animaker dan PhET. Web dapat diakses pada smartphone dan 

PC. Validitas yang didapat pada penelitian ini mendapatkan validitas kelayakan 

media dengan persentase rata – rata 77 % kategori cukup valid oleh ahli media, 

mendapat persentase 91 % dengan kategori sangat valid oleh guru. Validitas 

kelayakan media oleh ahli materi mendapat persentase 81 % dengan kategori cukup 

valid, sedangkan oleh guru mendapat persentase 89 % dengan kategori sangat valid. 

Validitas kelayakan media oleh peserta didik didapat kategori sangat layak dan 

mendapat kategori sangat layak untuk materi. 

Kata Kunci: Google Sites, Pembelajaran Daring 
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DEVELOPMENT OF ONLINE LEARNING USING GOOGLE SITES 

MOMENTUM AND IMPULSE MATERIALS 

ABSTRACT 

 

 This study aims to: 1) find out the needs of students and teachers regarding 

online learning using google sites; 2) know the learning design using google sites; 

3) know the feasibility of learning with google sites; 4) know students' responses to 

the use of learning using google sites. 

           This research is included in the type of research and development or known 

as Research and Development (R&D) by applying the Dick & Carry learning media 

design model, namely ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation). This media design model consists of five stages, namely 1) 

analysis of needs regarding the media to be developed; 2) manufacturing of product 

designs; 3) product development; 4) feasibility trials of developed media; 5) 

evaluation of products that have been developed. 

           The product developed is in the form of a webdesign using google sites and 

contains several additional features such as materials, learning videos, 

simulations, discussions, evaluations, and references. The features available on the 

webare created using other webs such as live worksheets, proofs, any flip, google 

form, Animaker, and PhET. The webcan be accessed on smartphones and PCs. The 

validity obtained in this study got the validity of media feasibility with an average 

percentage of 77% of the category quite valid by media experts , got a percentage 

of 91% with the category very valid by teachers. The validity of media feasibility by 

material experts get a percentage of 81% with quite valid categories, while by 

teachers gets a percentage of 89% with very decent categories. The validity of 

media eligibility by learners gets a very decent category and gets a very decent 

category for the material. 

Keywords: Google Sites, Online Learning 
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