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ABSTRAK 

Media pembelajaran merupakan sutau alat yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan informasi pembelajaran dari guru ke peserta didik. Adanya penggunaan 

media sebagai pendamping proses pembelajaran digunakan untuk mengatasi keterbatasan 

komunikasi, waktu, tempat dan fasilitas belajar lainnya. Tujuan penelitian ini yaitu 

menghasilkan media interaktif anotasi video berbantuan web video ant pada materi usaha 

dan energi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini merupakan metode penelitian 

pengembangan (DBR). Desain yang digunakan pada penelitian ini adalah desain ADDIE 

yang memiliki tahapan yaitu, analisis (Analysis), Perencanaan (Design), Pembangunan 

(Development), Implementasi (Implementation) dan Evaluasi (Evaluation). Data yang 

diperoleh dari hasil analisis kebutuhan, validasi dan respons peserta didik merupakan data 

politomi sehingga analisis data dapat dilakukan dengan analisis Rasch Model. Media media 

interaktif anotasi video divalidasi oleh 5 ahli media dan materi kemudian uji coba dilakukan 

pada 32 peserta didik. Hasil validasi media dan materi termasuk pada kategori istimewa 

artinya media interaktif anotasi video layak digunakan dalam pembelajaran fisika, seluruh 

aspek tampilan video, anotasi, penggunaan media, kepraktisan media, isi, kebahasaan, dan 

penyajian materi mendapatkan penilaian yang baik. respons peserta didik menunjukan 

bahwa semua aspek kepraktisan, tampilan dan ketertarikan terhadap media mendapatkan 

respons yang baik.Maka media memenuhi karakteristik media video interaktif dan dapat 

digunakan pada pembelajaran fisika. Saran untuk peneliti berikutnya yaitu 

mengembangkan media interaktif anotasi video pada materi fisika lainnya. 

 

Kata Kunci : Karakteristik media, Anotasi video, Video Ant 
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ABSTRACT 

Learning media is a tool that can be used to convey learning information from teachers 

to students. The use of media as a companion to the learning process is used to overcome 

the limitations of communication, time, place, and other learning facilities. This research 

aims to produce interactive video annotation media assisted by web video ant on business 

and energy materials. The method used a design-based research (DBR) method. The design 

used in this study is the ADDIE design which has steps, Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The data obtained from the results of needs analysis, 

validation, and student responses are polytomy data so that data analysis can be carried out 

using Rasch Model analysis. The interactive video annotation media was validated by 5 

media and material experts, then trials were conducted on 32 students. The results of media 

and material validation are included in the special category media and material validation 

results are included in the special category, meaning that interactive video annotation media 

is suitable for practicality, content, language, and presentation of material to get a good 

assessment. Student responses showed that all aspects of practicality, appearance, and 

interest in the media received a good response. Then the media met the characteristics of 

interactive video media and could be used in physics learning. Suggestions for the next 

researcher are to develop interactive video annotation media on other physics materials. 

 

Keywords: Media characteristics, Video annotation, Video Ant 
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