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ABSTRAK 

Media pembelajaran yang kurang menarik dan membosankan menjadi salah satu faktor 

rendahnya kemampuan berfikir kreatif peserta didik di sekolah dasar, kemudian hal 

tersebut menjadi latar belakang dilaksanakanya penelitian ini. Penelitian ini berupaya 

untuk membuat proses pembelajaran menjadi lebih kreatif dan menarik minat peserta 

didik dalam pembelajaran dengan menerapkan media Komik Digital. Tujuan dari 

penelitian ini yaitu; 1) Mengetahui aktivitas guru pada saat menerapkan model problem 

based learning berbantuan media komik digital pada pembelajaran matematika; 2) 

Mengetahui aktivitas belajar peserta didik pada saat menerapkan model problem based 

learning berbantuan media komik digital pada pembelajaran matematika; 3) Mengetahui 

kemampuan berfikir kreatif peserta didik pada saat menerapkan model problem based 

learning berbantuan media komik digital pada  pembelajaran matematika. Jenis penelitian 

yang digunakan yaitu Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini dilakukan di salah 

satu sekolah dasar di Kota Bekasi. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh kesimpulan 

bahwa aktivitas guru dan peserta didik pada tahap pelaksanaan mengalami peningkatan 

pada setiap siklusnya, hal ini dibuktikan dengan aktivitas guru pada siklus 1 mendapat 

skor 72,72% dan siklus II mendapatkan skor 95,45%. Sedangkan Aktivitas peserta didik 

pada siklus 1 mendapatkan skor 70,16% dan pada siklus II meningkat menjadi 77,66%. 

Pada peningkatan kemampuan berfikir kreatif dibuktikan dengan adanya peningkatan. 

Sebelum diberikan tindakan hanya mendapatkan 30%. Pada siklus I meningkat menjadi 

66,67% dan pada siklus II meningkat menjadi 90%. 

 

Kata kunci: Media Komik Digital, Kemampuan Berfikir Kreatif, Pembelajaran 

Matematika. 
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