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ABSTRAK 

 

Kemajuan perkembangan teknologi dan informasi menuntut kita untuk 

memberikan dampak pada dunia pendidikan khususnya dalam pembelajaran sehari-

hari. Maka diperlukan adanya pengembangan platform pembelajaran untuk 

memenuhi kebutuhan siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan 

platform pembelajaran yang telah dikembangkan, mengetahui kelayakan dan respon 

siswa terhadap penerapan platform pembelajaran imersif  pada materi sistem ekskresi 

kelas XI SMA. Pada rancangan penelitian ini menggunakan metode pengembangan 

Research and Development (R & D) dengan model pengembangan yang dijadikan 

rujukan dalam penelitian ini adalah model Alessi dan Trollip. Ada tiga tahapan yang 

dilakukan dalam menggunakan model ini yaitu tahap perencanaan, desain, dan 

pengembangan. Sumber data pada penelitian ini adalah penguji ahli media yaitu 

tenaga kependidikan teknologi informasi sekolah, ahli materi yang merupakan guru 

mata pelajaran biologi dan siswa kelas XI MIPA di SMAN 15 Bandung. Instrument 

penelitian menggunakan lembar validasi ahli media, validasi ahli materi, dan angket 

respon siswa. Pengumpulan data menggunakan validasi ahli media, validasi ahli 

materi, dan angket. Analisis data menggunakan rumus uji kelayakan dan respon siswa 

terhadap platfrom pembelajaran imersif.  Hasil pada penelitian ini menunjukkan 

bahwa pengembangan platfrom yang beralamat hayaclass.com, mendapatkan uji 

kelayakan media terhadap platfrom mendapatkan hasil sebesar 98,82 dan kelayakan 

terhadap materi sistem ekskresi diperoleh hasil capaian sebesar 91,65. Respon siswa 

terhadap penerapan platform pembelajaran imersif diperoleh hasil capaian sebesar 

80,39 dengan kriteria sangat positif. Hal ini dapat disimpulkan bahwa platfrom 

pembelajaran imersif pada materi sistem ekskresi kelas XI SMA sangat layak 

digunakan sebagai salah satu sumber media pembelajaran efektif untuk siswa kelas 

XI di SMA Negeri 15 Bandung.  

 

Kata kunci : Pengembangan, Platfrom pembeljaran imersif, Sistem Ekskresi, 

Kelayakan, Respon Siswa  

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

The progress of the development of technology and information requires us to 

have an impact on the world of education, especially in everyday learning. So it is 

necessary to develop a learning platform to meet the needs of students. This research 

aims to determine the application of the learning platform that has been developed, to 

determine the feasibility and students' responses to the application of an immersive 

learning platform on the excretory system material for class XI SMA. This research 

design uses the Research and Development (R & D) development method with the 

development model used as a reference in this research is the Alessi and Trollip 

model. There are three stages carried out in using this model, namely the planning, 

design, and development stages. The sources of data in this research  are media expert 

examiners, namely school information technology education staff, material experts 

who were biology subject teachers and students of class XI MIPA at SMAN 15 

Bandung. The research instrument used a media expert validation, a material expert 

validation, and a student response questionnaire sheet. Data collection uses media 

expert validation, material expert validation, and questionnaires. Data analysis use the 

feasibility test formula and student responses to the immersive learning platform. The 

results of this research indicate that the development of the platform with the address 

hayaclass.com, obtaining a media feasibility test for the platform, obtained a result of 

98.82 and the feasibility of the excretory system material obtained an achievement of 

91.65. Student responses to the implementation of the immersive learning platform 

obtained results of 80.39 with very positive criteria. It can be concluded that the 

immersive learning platform on the excretory system material for class XI SMA is 

very feasible to be used as a source of effective learning media for class XI students 

at SMA Negeri 15 Bandung. 
 

Keywords: Development, Immersive learning platform, Excretion System, 

Feasibility, Student’s Response 
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