
PENERAPAN PENDEKATAN SCIENCE TECHNOLOGY 

ENGINEERING ART AND MATHEMATICS UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA 

(Penelitian Tindakan Kelas Pada Siswa Kelas IV di SD Negeri Kebonbaru 

Kabupaten Sumedang pada Tema 7 Materi Gaya Gravitasi dan Gaya Gesek) 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Pendidikan Indonesia 

 

 

 

 

Oleh: 

Iis Winati 

NIM. 1802182 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

KAMPUS PURWAKARTA 

2022



Iis Winati,2022 
PENERAPAN PENDEKATAN SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING ART AND 
MATHEMATICS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 
 

Penerapan Pendekatan Science 

Technology Engineering Art and 

Mathematics untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Siswa 
 

 

 

Oleh 

Iis Winati 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

© Iis Winati  2022 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2022 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian, 

dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis. 

  



Iis Winati,2022 
PENERAPAN PENDEKATAN SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING ART AND 
MATHEMATICS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 
 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 
IIS WINATI 

1802182 

LEMBAR PERNYATAAN 
 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Penerapan Pendekatan 

Science Technology Engineering Art and Mathematics untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Siswa” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya 

saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara 

yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas 

pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi apabila dikemudian hari 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain 

terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

Purwakarta,    Juni 2022 

Yang Membuat Pernyataan, 

 

 

 

 

Iis Winati 

NIM. 1892182 

 

 

  



Iis Winati,2022 
PENERAPAN PENDEKATAN SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING ART AND 
MATHEMATICS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 
 

PENERAPAN PENDEKATAN SCIENCE TECHNOLOGY ENGYNEERING 

ART AND MATHEMATICS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN 

KONSEP SISWA 

 

Oleh 

Iis Winati 

1802182 

ABSTRAK 
Masalah utama dalam penelitian ini yaitu pemahaman konsep siswa yang 

menurun setelah melaksanakan pembelajaran daring dari rumah dan berlangsung selama 

2 tahun, siswa kehilangan motivasi dan semangat belajar sehingga berpengaruh terhadap 

pemahaman konsep siswa yang menjadi menurun. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pemahaman konsep siswa setelah menerapkan pendekatan STEAM dalam 

pembelajaran IPA mengenai materi gaya gravitasi dan gaya gesek dengan tiga indikator 

yaitu ketuntasan hasil belajar siswa, aktivitas guru dan siswa dalam proses pembelajaran 

dengan menggunakan pendekatan STEAM. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

Penelitian Tindakan Kelas dengan desain penelitian yang mengacu pada model Spiral yang 

dikemukakan oleh Kemmis dan Taggart. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat 

penigkatan hasil belajar siswa pada siklus I dan siklus II yaitu sebesar 45,5% serta 

aktivitas guru dan siswa dalam proses pembelajaran sesuai dengan yang diharapkan. Maka 

dari itu, pendekatan STEAM dapat digunakan sebagai salah satu alternatif pembelajaran 

untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa terutama dalam pembelajaran IPA di kelas 

IV SD. 

 

Kata Kunci: Pemahaman konsep, Pendekatan STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Art, and Mathematics) 
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MATHEMATICS APPROACH TO IMPROVE STUDENT’S CONCEPT 

UNDERSTANDING 

 

By 

Iis Winati 
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ABSTRACT 
The main problem in this research is students’ understanding of concepts 

decreased after carrying out online learning from home and lasted for 2 years, students 

lose motivation and enthusiasm for learning so that it affects the understanding of students’ 

concepts which decreases. This study aims to determine the understanding of students’ 

concepts after applying the STEAM approach in science learning regarding the matter of 

gravity and friction with three indicators, namely the completeness of student learning 

outcomes, teacher and student activities in the learning process using the STEAM 

approach. The research method used is Classroom Action Research with a research design 

that refers to the Spiral model proposed by Kemmis and Taggart. The result showed that 

there was an increase in student learning outcomes in cycle I and cycle II which was 45.5% 

and the activities of teachers and students in the learning process were as expected. 

Therefore, the STEAM approach can be used as an alternative learning to improve 

students’ understanding of concepts, especially in learning science in grade IV elementary 

school. 

 

Keywords: Concept understanding, STEAM Approach (Science, Technology, 

Engineering, Art, and Mathematics) 
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