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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya ketertarikan peserta didik terhadap 

bahan ajar digital yang digunakan. Peserta didik merasa bahwa buku pelajaran yang 

digunakan belum mampu membuat mereka belajar mandiri, kurang memotivasi, 

dan mereka membutuhkan bahan ajar yang interaktif. Penelitian ini dilakukan untuk 

membuat suatu bahan ajar yang dapat memenuhi kebutuhan peserta didik. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Research and Developmant (R&D) dengan 

mengadopsi desain penelitian ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu (1) 

Analisis, (2) Desain, (3) Pengembangan, (4) Implementasi, dan (5) Evaluasi. Untuk 

menilai kelayakan e-book interaktif, dilakukan validasi oleh ahli konten dan media. 

Validasi konten dan media dilakukan oleh masing-masing 3 dosen ahli fisika. Hasil 

validasi konten menunjukan rerata presentase kelayakannya adalah sebesar 91,7%, 

tidak terdapat miskonsepsi pada materi, dan nilai CVI 0,8 untuk validasi soal uji 

kompetensi. Sedangkan hasil validasi media menunjukan rerata presentase 

kelayakannya adalah sebesar 82,17%, dan nilai CVI 1 untuk validasi keinteraktifan 

e-book interaktif. Kemudian uji coba terbatas dilakukan kepada 98 peserta didik 

dalam pembelajaran mandiri. Hasilnya adalah e-book interaktif mendapatkan 

respon yang positif dari peserta didik. 
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ABSTRACT 

 

The lack of learners’ interest in the digital learning material became the main 

background of this study. Participants felt that the textbooks used were not yet 

capable of self-study, lacking motivation, and they needed interactive learning 

materials. Therefore, this study aimed to create a learning material that can support 

the learners’ needs, which may support them in learning independently and increase 

their motivation. The research methodology used in this study was Research and 

Development (R&D) by adopting the ADDIE research design that consists of 5 

steps, they are (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, and 

(5) Evaluation. In assessing the feasibility of interactive e-book, the validation was 

done by experts in content and media. The content and media validation was 

undertaken by experts that consist of 3 physics lecturers each.  The results of 

content validation showed an average attendance of 91.7%, no misconceptions in 

the material, and a CVI score is 0.8 for validation of competency tests. And the 

media validation results showed an average attendance of 82.17%, and a CVI score 

of 1 for validating interactive e-book interactivity. Then limited trials were 

conducted on 98 participants in self-study. The result was that interactive e-books 

received positive responses from participants. 
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