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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pandemi virus korona baru (COVID-19) telah menyebabkan kekhawatiran 

besar bagi seluruh dunia karena potensinya yang telah menjadi pandemi. Seperti yang 

kita ketahui bahwa COVID-19 sangat menular. Virus ini diklasifikasikan sebagai jenis 

virus RNA, termasuk family virus korona,yang diduga bahwa sumber penularan 

pertama dari pasar tersebut. Virus korona bersifat zoonosis dimana dapat ditularkan 

dari hewan ke manusia, tapi beberapa bukti telah ditemukan bahwa virus tersebut dapat 

ditularkan dari manusia ke manusia melalui droplet, kontak dengan droplet dan bahkan 

melalui penularan fekal-oral khususnya virus korona jenis baru ini yaitu Severe Acute 

Respiratory Syndrome Coronavirus-2 (Rara,2019). Kasus pertama COVID-19 

ditemukan di Wuhan, China, dari 49 pasien pertama terdapat 6 kasus meninggal. Kasus 

kematian lebih banyak terjadi pada orang dengan usia lanjut dan orang yang 

mempunyai penyakit penyerta. Kasus kematian pertama COVID-19 yaitu pada pasien 

lelaki dengan usia 61 tahun yang memiliki penyakit penyerta yaitu tumor intraabdomen 

dan penyakit liver (Huang et al., 2020). 

COVID-19 tidak hanya berdampak pada sektor kesehatan. Tetapi juga dapat 

mempengaruhi semua sektor, salah satunya di sektor pendidikan. Oleh karena itu, perlu 

mengambil langkah antisipatif oleh seluruh satuan pendidikan mengingat sejumlah 

agenda penting di Indonesia seperti ujian nasional dan pemilihan pintu masuk 

pendidikan tinggi. Organisasi Pendidikan, Ilmu Pengetahuan dan Kebudayaan PBB 

atau disebut dengan UNESCO (2020) mencatat, COVID-19 berdampak pada 

pendidikan sekitar 290,5 juta siswa di seluruh dunia (UNESCO,2020). Direktur 

Jenderal UNESCO Audrey Azoulay mengatakan anak-anak dan remaja yang kurang 

beruntung adalah mereka yang cenderung paling terpengaruh oleh penutupan sekolah. 

Oleh karena itu, UNESCO mendukung implementasi program pembelajaran jarak jauh 

dalam skala besar dan merekomendasikan aplikasi dan platform pendidikan yang 

berguna dan dapat digunakan oleh sekolah dan guru untuk menjangkau siswa dari jarak 

jauh. (Huang dkk, 2020). 
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Pemerintah Indonesia juga menyediakan kebijakan untuk memberhentikan 

semua lembaga pendidikan. Hal tersebut dilakukan sebagai upaya mencegah 

penyebaran Covid-19. Dengan adanya kebijakan ini diharapkan semua lembaga 

pendidikan tidak melakukan kegiatan pendidikan seperti biasa, untuk meminimalkan 

penyebaran penyakit Covid-19. Kebijakan ini membuat lembaga terkait harus 

menyajikan proses pendidikan alternatif bagi siswa yang tidak dapat melakukan proses 

pendidikan secara normal. Kemudian pemerintah menerbitkan Surat Edaran Dirjen 

Dikti no 262/E.E2/KM/2020 pada 23 Maret 2020 Tentang Pembelajaran Selama Masa 

Darurat Pandemi COVID-19 yang berisi himbauan kepada pimpinan perguruan tinggi 

untuk mengatur agar pembelajaran dapat dilakukan dari rumah yang berupa 

pembelajaran daring maupun luring. Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik 

dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan (Windiani, 2016). Agar 

pembelajaran berjalan sesuai dengan definisi namun dengan situasi dan kondisi wabah 

COVID-19, maka dilakukan pembelajaran secara daring. Artinya proses pembelajaran 

dilakukan dari jarak jauh melalui sebuah media pembelajaran berupa SPOT, Google 

Classroom, Whats’App, SPADA, dan sebagainya yang tersambung koneksi internet 

menggunakan sarana computer atau smartphone. Adapun masalah pembelajaran daring 

secara murni belum dapat diterapkan secara penuh di sebagian besar perguruan tinggi 

di Indonesia (Kuntarto, 2017). Selain itu, di dalam pembelajaran daring tidak dapat 

terjadi interaksi yang bermakna dan nyata antara mahasiswa dengan mahasiswa dan 

antara mahasiswa dengan dosen (Tang dan Chaw, 2013). Kemudian, kurang cepatnya 

umpan balik yang dibutuhkan dalam proses belajar mengajar, persiapan yang lebih 

lama oleh pengajar untuk mempersiapkan diri, dan kemungkinan muncul perilaku 

frustrasi, kecemasan, dan kebingungan terjadi dalam kegiatan pembelajaran daring 

(Hamid,2001). 

Sebagai wujud implementasi dalam mencermati dan menyikapi situasi 

penyebaran Covid-19 yang belum terkendali. Melalui surat edaran dari Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 36962/MPK.A/HK/2020 tanggal 13 Maret 2020 

terkait Pembelajaran secara Daring dan Bekerja dari Rumah dalam Rangka Pencegahan 
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Corona Virus Disease (COVID-19). Artinya seluruh sekolah telah menerapkan 

pembelajaran daring akibat dampak penyebaran Covid-19 di dalam lingkungan 

sekolah. Salah satu contoh media pembelajaran yang digunakan adalah media 

pembelajaran canva. 

Media pembelajaran adalah komponen yang memiliki peran penting dalam 

menunjang keberhasilan pembelajaran. Media pembelajaran berperan sebagai sarana 

untuk alat bantu penyalur yang digunakan oleh pengajar dan berperan sebagai 

fasilitator dalam proses pembelajaran untuk menyampaikan materi pelajaran kepada  

peserta didik. Pentingnya media pembelajaran ini jelas juga disebut dalam, peraturan 

Menteri pendidikan dan kebudayaan Republik Indonesia No 22 Tahun 2016, tentang 

Standar Proses Pendidikan menyebutkan bahwa, “Media pembelajaran berupa alat 

bantu proses pembelajaran untuk menyampaikan materi pembelajaran”. Pembelajaran 

yang efektif dan menyenangkan adalah yang bersifat kolaboratif dan berpusat pada 

peserta didik (Boholano 2017).Untuk itu, media yang digunakan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran dan membuat peserta didik merasa nyaman dan mudah memahami 

konten materi (Rokhayani et al.,2014) 

Aplikasi Canva adalah program desain online yang menyediakan bermacam 

peralatan seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafik, infografis, 

spanduk, penanda buku, bulletin, dan lain sebagainya yang disediakan dalam aplikasi 

Canva. Adapun jenis-jenis presentasi yang ada pada Canva seperti presentasi kreatif, 

pendidikan, bisnis, periklanan, teknologi, dan lain sebagainya. Adapun kelebihan 

dalam aplikasi Canva menurut Tanjung dan Faiza (2019) adalah memiliki beragam 

desain yang menarik, mampu meningkatkan kreativitas guru dan peseta didik dalam 

mendesain media pembelajaran karena banyak fitur yang telah disediakan, menghemat 

waktu dalam media pembelajaran secara praktis., dan dalam mendesain, tidak harus 

memakai laptop. 

Hal tersebut juga diperkuat dengan adanya penelitian – penelitian sebelumnya. 

Penelitian Pelangi (2020) menyimpulkan bahwa Aplikasi Canva dapat dimanfaatkan 

dalam ranah pendidikan. Canva membantu guru (pengajar) serta peserta didik 
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(pembelajar) memudahkan dalam melakukan pembelajaran yang berbasis teknologi, 

keterampilan, kreativitas, dan manfaat lainnya yang didapat karena mampu menarik 

perhatian dan minat dalam belajar dengan penyajian bahan ajar atau materi yang 

menarik. Penelitian Rahmatullah (2020) menyimpulkan bahwa media pembelajaran 

audio visual berbasis aplikasi canva layak digunakan di sekolah uji coba.Hasil uji coba 

lapangan siklus pertama yaitu 67.13 persen dan siklus kedua yaitu 88 persen.Presentase 

hasil belajar peserta didik menunjukkan peningkatan. Hal ini menunjukkan bahwa 

peserta didik lebih mudah menguasai materi ketenagakerjaan menggunakan media 

pembelajaran audio visual berbasis aplikasi canva dengan kriteria sangat baik.  

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 4 

November 2021 dengan metode wawancara kepada guru mata pelajaran Gambar 

Teknik SMK Negeri 12 Bandung diperoleh temuan bahwa minat belajar siswa pada 

proses pembelajaran daring dirasa menurun dan semangat belajar siswa dirasa 

berkurang dan peneliti pun melakukan wawancara dengan salah satu siswa perihal 

pembelajaran daring pada mata pelajaran gambar teknik diperoleh temuan bahwa 

pembelajaran daring dirasa kurang menarik karena pada proses pembelajaran itu siswa 

tidak semuanya memperhatikan dan terkesan formalitas dalam pembelajaran daring. 

Terkait latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk mengetahui Efektivitas 

Pemanfaatan Canva sebagai Media Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran Gambar 

Teknik Peserta Didik SMK di Masa Pandemi. Diharapkan dari temuan yang ada, 

mampu memberikan gambaran yang dapat menjadi masukan bagi pihak sekolah, 

pengambil kebijakan, dan institusi terkait lainnya untuk mengembangkan program 

pendidikan daring yang tepat dalam mendorong Efektivitas Pemanfaatan Canva 

sebagai Media Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Peserta 

Didik Sekolah Menengah Kejuruan di Masa Pandemi. 

1.2 Rumusan Masalah Penelitian 

Berdasarkan uraian latar belakang penelitian yang telah dikemukakan diatas, maka 

rumusan masalah penelitian ini yaitu : 



 
 

Eza Purnama Mulyadi, 2022 
EFEKTIVITAS PEMANFAATAN CANVA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN DARING PADA MATA 
PELAJARAN GAMBAR TEKNIK PESERTA DIDIK SMK DI MASA PANDEMI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

1. Bagaimana Efektivitas Pemanfaatan Canva sebagai Media Pembelajaran 

Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Peserta Didik SMK di Masa 

Pandemi. 

2. Bagaimana respon siswa terhadap Pemanfaatan Canva sebagai Media 

Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Peserta Didik 

SMK di Masa Pandemi. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian, maka tujuan dari penelitian 

efektivitas pemanfaatan canva sebagai media pembelajaran daring adalah: 

a. Mengetahui Efektivitas Pemanfaatan Canva sebagai Media Pembelajaran 

Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Peserta Didik SMK di Masa 

Pandemi. 

b. Mengetahui respon siswa terhadap Pemanfaatan Canva sebagai Media 

Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Peserta Didik 

SMK di Masa Pandemi. 

 

1.4  Manfaat Penelitian 

Berdasarkan masalah-masalah yang telah dirumuskan di atas, maka penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

a. diketahui Efektivitas Pemanfaatan Canva sebagai Media Pembelajaran 

Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Siswa Sekolah Menengah 

Kejuruan di Masa Pandemi. 

b. diketahui respon siswa terhadap Pemanfaatan Canva sebagai Media 

Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran Gambar Teknik Peserta Didik 

SMK di Masa Pandemi. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan dalam penyusunan proposal skripsi ini adalah: 

a. Bab I pendahuluan, bab ini berisi judul, latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan. 

b. Bab II kajian teori, bab ini berisi mengenai tinjauan dan teori – teori tentang 

pengaruh dari dampak pandemi, konsep pembelajaran, pembelajaran 

daring, efektivitas pembelajaran daring. 

c. Bab III berupa metode penilitian berisi desain penilitian, objek penelitian, 

instrumen penelitian, prosedur penelitian, dan teknik analisis data. 

d. Bab IV berupa analisis deskriptif dan pembahasan yang berisi gambaran 

dari temuan yang telah didapatkan kemudian dibandingkan dengan kajian 

teori. 

e. Bab V menyajikan menyajikan simpulan dan saran dari penelitian ini.  

 


