
 

 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN 

DASAR TEKNIK MESIN 

SKRIPSI 

  

diajukan untuk memenuhi sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di 

Departemen Pendidikan Teknik Mesin 

 

 

 

 

oleh 

Salma Nurul Fitria 

NIM. 1802010 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN 

FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2022



 

 

Salma Nurul Fitria, 2022 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN  HASIL 

BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR TEKNIK MESIN 

Universitas Pendidikan Indonesiarepository.upi.eduperpustakaan.upi.edu 

i 

 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN 

DASAR TEKNIK MESIN 

 

 

 

Oleh: 

Salma Nurul Fitria 

 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat mendapatkan gelar 

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan 

 

 

 

 

©Salma Nurul Fitria 2022 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2022 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 

Dengan cetak ulang, difotokopi, atau cara lainya tanpa seizing dari penulis. 



 

 

Salma Nurul Fitria, 2022 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN  HASIL 

BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR TEKNIK MESIN 

Universitas Pendidikan Indonesiarepository.upi.eduperpustakaan.upi.edu 

ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN  

 

 

 

 

 

 



 

 

Salma Nurul Fitria, 2022 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN  HASIL 

BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR TEKNIK MESIN 

Universitas Pendidikan Indonesiarepository.upi.eduperpustakaan.upi.edu 

iii 

 

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “PENERAPAN 

MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR 

TEKNIK MESIN”, ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri. 

Saya tidak melakukan penjiplakan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan 

etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya 

siap menanggung resiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya 

pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya 

saya ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Bandung, 9 Agustus 2022 

          

 

Salma Nurul Fitria 

     NIM. 1802010 

 

  



 

 

Salma Nurul Fitria, 2022 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN  HASIL 

BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR TEKNIK MESIN 

Universitas Pendidikan Indonesiarepository.upi.eduperpustakaan.upi.edu 

iv 

 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan 

hidayah-Nya sehingga dapat menyelesaikan penyusunan skripsi dengan judul 

“Penerapan Multimedia Interaktif Berbasis Android Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Mata Pelajaran Dasar Teknik Mesin” tepat pada waktunya. Penulisan 

skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan di Universitas Pendidikan Indonesia, Fakultas Pendidikan 

Teknologi dan Kejuruan, Program Studi Pendidikan Teknik Mesin. 

Dalam penyusunan dan penulisan skripsi, tidak lepas dari bantuan serta 

motivasi dari berbagai pihak yang terkait secara langsung maupun tidak langsung. 

Oleh sebab itu, pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima 

kasih yang sebesar-besarnya kepada pihak yang telah memberikan bantuan, 

bimbingan, dan dukungan dalam penyelesaian skripsi ini. Semoga amal baik 

mereka mendapat balasan yang lebih baik dari Allah Swt.  

Penulis telah berusaha semaksimal mungkin dalam penyusunan dan 

penulisan skripsi ini, namun penulis membuka kritik dan saran yang membangun 

sebagai bahan perbaikan dan untuk menambah wawasan dikemudian hari.  

Akhir kata semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat baik bagi penulis 

dan para pembaca pada umumnya, terutama kontribusi terhadap keilmuan. 

Semoga Allah Swt senantiasa melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada kita 

semua. Aamiin. 

 

Bandung, 9 Agustus 2022 

 

 

Salma Nurul Fitria 

   NIM. 1802010  



 

 

Salma Nurul Fitria, 2022 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN  HASIL 

BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR TEKNIK MESIN 

Universitas Pendidikan Indonesiarepository.upi.eduperpustakaan.upi.edu 

v 

 

UCAPAN TERIMAKASIH 

Pada proses penyelesaian skripsi ini, banyak pihak yang sangat berperan 

dalam membantu penulis baik secara langsung maupun tidak langsung. Oleh 

karena itu, dengan rasa penuh hormat penulis ingin mengucapkan terimakasih 

kepada:  

1. Allah SWT yang telah memberikan kelancaran serta kemudahan kepada 

penulis dalam poses penyusunan skripsi ini. 

2. Ibu saya, Wiwit Juwita; Ayah saya, GunGun Hendrawan; dan Adik saya, 

Yudhistira Firdaus Alkahfi yang telah memberikan dukungan secara moril 

maupun materil, do’a, serta kasih sayang kepada penulis untuk 

menyelesaikan skripsi ini. 

3. Dr. H. R. Aam Hamdani, M.T. selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

memberikan saran, masukan, motivasi, dan meluangkan banyak waktu untuk 

pengerjaan skripsi ini. 

4. Dr. H. Mumu Komaro, M.T. selaku Ketua DPTM FPTK UPI sekaligus dosen 

pembimbing II yang telah memberikan saran, masukan, motivasi, dan 

meluangkan banyak waktu untuk pengerjaan skripsi ini. 

5. Cindy Nur Az-Zahra dan Devi Lisfikanur yang selalu mendengarkan keluh 

kesah, memberikan masukan dan semangat kepada penulis dari awal 

perkuliahan hingga skripsi ini selesai. 

6. Asri Ratnasari, Aisha Hasna Azizah, dan Aulia Sabila yang senantiasa 

membantu, memberikan masukan, serta memberikan dukungan kepada 

penulis dari awal perkuliahan hingga skripsi ini selesai. 

7. Teman-teman Magadir dan Balada yang selalu memberikan semangat kepada 

penulis dalam penyelesaian skripsi. 

8. Semua pihak yang telah membantu dan memberikan dukungan, yang tidak 

dapat disebutkan satu-persatu. 

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan memberikan nilai 

tambah dalam wawasan bagi semua pihak yang membacanya. Terimakasih.  

  



 

 

Salma Nurul Fitria, 2022 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN  HASIL 

BELAJAR MATA PELAJARAN DASAR TEKNIK MESIN 

Universitas Pendidikan Indonesiarepository.upi.eduperpustakaan.upi.edu 

vi 

 

ABSTRAK 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ANDROID 

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATA PELAJARAN 

DASAR TEKNIK MESIN 

Salma Nurul Fitria, Aam Hamdani, Mumu Komaro 

Departemen Pendidikan Teknik Mesin, FPTK UPI 

Jl. Dr. Setuabudi No. 229 Bandung 

Penulis Korespondensi, email: salmanurulfitria@upi.edu 

 

Kompetensi keahlian teknik pemesinan menuntut siswa untuk memahami dan menguasai 

ilmu-ilmu dasar yang berkaitan dengan teknik mesin, salah satunya yaitu pada mata 

pelajaran Dasar Teknik Mesin (DTM). Namum masih kurangnya pemahaman siswa 

dikarenakan siswa kesulitan dalam memvisualisasikan materi tersebut. Penerapan 

multimedia interaktif dirasa sangat penting, hal ini dikarenakan multimedia interaktif 

dapat mendukung pembelajaran. Seperti pada penelitian ini yang bertujuan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran DTM materi proyeksi orthogonal. 

Metode penelitian yang digunakan ialah quasi experimental design dengan desain 

penelitian group pretest – posttest design. Dalam hal ini peneliti mengambil sampel 

sebanyak 32 siswa kelas X TPM 1 sebagai kelas kontrol dan 33 siswa kelas X TPM 2 

sebai kelas eksperimen. Peningkatan hasil belajar dinyatakan dalam N-Gain, dianalisis 

berdasarkan hasil pretest dan posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa peningkatan 

hasil belajar siswa pada materi proyeksi orthogonal kelas eksperimen (menggunakan 

multimedia interaktif berbasis android) lebih besar dibandingkan dengan kenaikan hasil 

belajar kelas kontrol (menggunakan Powerpoint). 

Kata Kunci: hasil belajar, multimedia interaktif, proyeksi orthogonal, pretest, posttest 
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ABSTRACT 

APPLICATION OF ANDROID-BASED INTERACTIVE MULTIMEDIA 

TO INCREASE LEARNING OUTCOMES OF MECHANICAL 

ENGINEERING BASIC LESSONS 

Salma Nurul Fitria, Aam Hamdani, Mumu Komaro 

Department of Mechanical Engineering, FPTK UPI 

Jl. Dr. Setuabudi No. 229 Bandung 

Correspondent author, email: salmanurulfitria@upi.edu 

 

Machining engineering competency skills require students to understand and master basic 

sciences related to mechanical engineering, one of which is in Basic Mechanical 

Engineering (DTM) subjects. However, there is still a lack of student understanding 

because students have difficulty in visualizing the material. The application of interactive 

multimedia is considered very important, this is because interactive multimedia can 

support learning. As in this study which aims to improve student learning outcomes in 

DTM subjects orthogonal projection material. The research method used is a quasi-

experimental design with a pretest-posttest group research design. In this case the 

researchers took a sample of 32 students of class X TPM 1 as the control class and 33 

students of class X TPM 2 as the experimental class. The increase in learning outcomes is 

expressed in N-Gain, analyzed based on the results of the pretest and posttest. The results 

showed that the increase in student learning outcomes in the experimental class 

orthogonal projection material (using interactive multimedia based on android) was 

greater than the increase in the control class learning outcomes (using Powerpoint). 

Keywords: learning outcomes, interactive multimedia, orthogonal projection,  

pretest, posttest 
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